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O3 Planner

Este componente es utilizado como plataforma para el desarrollo de soluciones que incorporan técnicas de simulacion y proyeccion.
Las soluciones que es posible desarrollar se pueden clasificar en tres tipos:

® Budgeting: soluciones de presupuestacion
* MRP (Material Requierement Planning): Planificacion de la produccién en empresas industriales
® Forecasting: Prondsticos de variables a través de métodos economeétricos y heuristicos

contenido de esta secciéon

® Manual de Usuario de O3 Planner
Describe las funcionalidades ofrecidas a través de un cliente web que accede a un sistema de simulacion desarrollado
sobre O3 Planner asi como los casos de uso tipicos.

® Manual de Disefio de O3 Planner
Describe la forma de llevar adelante el trabajo de desarrollo y creacién de modelos de simulacion.

® Guia de Usuario Planner
® Guia de Desarrollo Planner

Guia de Usuario Planner

Este manual describe las acciones que se pueden realizar sobre un simulador desarrollado con O3 Planner. Ejemplos de simuladores
desarrollados: O3 Budgeting, O3 Forecasty O3 MRP.

El acceso se realiza a través de un O3 Portal haciendo uso de un navegador web, previo ingreso y verificacion de un usuario y contrasefia.
Segun los permisos del usuario, una aplicacién web permite elegir el simulador y realizar tareas relativas a la elaboracion de una simulacion, el
ingreso de datos, el andlisis de la simulacién y al control de acceso a los distintos elementos que conforman el simulador.

Contenido de la Guia

A continuacioén se describen, en primer lugar, las funcionalidades basicas ofrecidas por la aplicacion web.

En segundo lugar, se describe el procedimiento de creacion de escenarios, carga de datos, analisis y aprobacion de escenarios
En el documento Diccionario de conceptos se describen los conceptos basicos de la plataforma.

Finalmente, se destacan los tipos de cambios a un simulador que no pueden ser realizados desde la aplicacion web.

La Aplicacion Web

Se describe el procedimiento para iniciar la ejecucion de la aplicacién web de un simulador y el cometido de las distintas zonas que conforman la
interface web de esta aplicacion.

® Ejecutando la aplicacion web

® Vista de la Aplicacion Web

® Elementos de un simulador: Visualizacion general de los elementos del mena de un simulador en un escenario
® Ayudas en la navegacion: Ayudas en el aprovechamiento de las pestafias y demés prestaciones

Procedimientos Béasicos

Definiendo la simulacién

Definiendo grupos de datos
Definiendo versiones
Definiendo escenarios
Seleccionando un escenario
Elaborando una simulacion

Ingresando datos
® Trabajando con fuentes de datos: ingreso, borrado y edicién de datos
Calculando la simulacién

® Calculando escenarios#calculototal: calculo de un escenario (simulaciéon completa)
® Calculando escenarios#calculoparcial: calculo de un componente (simulacién del componente)
® Desbloqueando célculos

Analizando Resultados
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® Visualizando resultados: visualizacion de los resultados del calculo de las simulaciones
® Analizando escenarios: Andlisis de resultados de diferentes escenarios
® Vinculando objetos de analisis: Vinculacion de objetos de andlisis en el simulador

Estados de versiones, componentes y escenarios

Estado de un escenario
Estado de un componente
Estado de una version
Autorizando Datos
® Aprobando un escenario
® Cerrando un componente
® Cerrando una version
® Abriendo Componentes y Versiones
® Abriendo un componente
® Abriendo una version

Permisos

® Definiendo Permisos

Diccionario de Conceptos

Cambios que requieren re-publicacion de un modelo de simulacion

La Aplicacion Web

Procedimientos Basicos

Diccionario de conceptos

Cambios que requieren publicacion del modelo

La Aplicacion Web

I
I
I

® Ejecutando la aplicacién web
® Elementos de un simulador
® Vista de la Aplicacion Web

® Ayudas en la navegacion

Ejecutando la aplicacién web

Estas instrucciones asumen que se cuenta con la instalacion de una solucion vertical de O3 - O3 Solutions.
Para trabajar con la apliacion web de una solucion vertical de O3, el procedimiento es el siguiente:

1. Ingresar al O3 Portal mediante un navegador web (por ejemplo, IE o Mozilla)
a. Abrir el navegador web
b. Ingresar la URL http://<nombre maquina>:<puerto>/o3portal, siendo <nombre maquina>:<puerto> el nombre de la maquina 'y
ndmero de puerto donde se encuentra el servidor O3 (consulte al administrador de sistemas).
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c. Seleccionar el idioma en el que desee trabajar eligiendo una de las opciones presentadas en la Ultima linea.

d. Ingresar usuario y contrasefia (consulte al administrador de sistemas).

e. Presionar Enviar. Si el usuario y contrasefa son validos, el resultado es la lista de vinculos a objetos de analisis y simuladores
disponibles para dicho usuario en el servidor O3 agrupados por secciones tales como "Data marts y Vistas", "Dashboards",
"Scorecards" y "Simuladores"

2. Puesta en funcionamiento de la aplicacién web de un simulador

Mis Bookmarks

MODO EDICION

a. Iralaseccion Simuladores



b. Presionar sobre el nombre del simulador que se desea trabajar. El resultado de esta accién es la puesta en funcionamiento de |
a aplicacion web correspondiente a ese simulador, la cual se presenta de la siguiente manera sobre el navegador web:

Elementos de un simulador

Visualizacién de los elementos de un simulador

1. Vista de las dependencias entre componentes del simulador
2. Vista global del estado del simulador
3. Componentes
® Atributos para el analisis
® Calculos de la simulacion
® Parametros usados
4. Informacién de un parametro
® Fuente de datos correspondiente al alcance
® Detalle correspondiente al alcance
® Parametro con formulas
. Pardmetros
Grupos
. Fuentes de datos
. Versiones
. Escenarios
10. Permisos a los roles
11. Objetos de analisis asociados

SRR IENE NS

Vista de las dependencias entre componentes del simulador

Para mostrar de manera gréfica la dependencia existente entre los componentes de un simulador, seleccionar Dependencias de la zona del
menU. La zona de resultados se presentara de la siguiente forma:
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Se trata de un grafo dirigido donde los nodos representan los componentes y un arco de un componente origen a un componente destino
significa que el calculo del origen requiere que se calcule o se encuentre ya calculado el del destino ("dependencia” del calculo, visto del punto
de vista de la definicion de sus formulas como de la ejecucion en si).

Desde este grafico se puede acceder a la informacién y a las operaciones de un componente. Para ello, presionar sobre el nodo componente
gue se desee. La zona de resultados presentara al componente como se describe en la seccion Componentes.

Vista global del estado de una simulacién

En la aplicacién web, seleccionar Vista Global de la zona del mena. La zona de resultados presentara todos los componentes del simulador de
la siguiente forma:
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El estado del simulador esta dado por el estado de sus componentes en el escenario actual.
La zona de resultados muestra:

* Nombre del escenario actual.

® Estado del escenario actual,

® Para el escenario actual, el estado de cada uno de los componentes que conforman el modelo del simulador.

® Para el escenario actual y en cada componente c, el estado del calculo de los componentes de los cuales ¢ depende directamente.
Componentes

Ingresando por el ment a Componentes, y presionando sobre uno de ellos, en la zona de resultados aparece la informacion del componente sel
eccionado. Esta informacion consiste en:

una descripcion general del componente, sus dependencias y su estado,
sus atributos de andlisis,

sus variables y los célculos de la simulacién, y

los parametros utilizados por los calculos

Descripcion general, dependencias y estado

La figura siguiente muestra la parte de la zona de resultados correspondiente a la descripciéon general del componente, sus dependencias y su
estado.
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En el ejemplo, seleccionando en la zona de menl el componente "Costo Insumos"”, se cuenta en la zona de resultados con la siguiente
informacion de arriba hacia abajo:

Nombre del escenario actual

Estado del escenario actual

Nombre del componente seguido por iconos que indican el estado del componente.

Breve descripcion del componente.

Dependencia a otros componentes, en caso que exista y el estado de calculo de dichos componentes. En el caso del ejemplo, el
componente "Costos Insumos" depende del componente “Indices Proyectados".

® Dependencia a versiones de grupos, en caso que exista y el estado de dichas versiones. En el ejemplo, "Costos Insumos" depende de la
version

"Oficial" del grupo "Contables", de la versién "Alza de Tipo de Cambio" del grupo "Econémicos", de la version "Oficial” del grupo
"Modelo" y de la version "Oficial" del grupo "Com/Mkt".

El estado del componente que esta siendo visualizado es indicado en la zona de resultados y en la zona de menu.
La zona de resultados permite conocer el estado de calculo y de cierre del componente por medio de a lo sumo 2 iconos ubicados a la derecha
del nombre del componente. La siguiente figura muestra un caso de un componente con 2 iconos.

Precios de ¥Yenta @ [l
El primer icono esta siempre presente y representa el estado de calculo del componente.

N @ representa que el componente se encuentra en el estado Calculado,

. &

o " representa que el componente se encuentra en el estado Necesita recélculo

representa que el componente se encuentra en el estado No calculado,

El segundo icono puede estar o no presente y representa el estado de cierre del componente. La ausencia del icono representa que el
componente se encuentra en el estado Abierto.

o representa que el componente se encuentra en el estado Cerrado

La zona de menu permite conocer el estado de calculo y de cierre de los componentes mediante un icono que se encuentra a la izquierda del
nombre del componente.

N E representa que el componente se encuentra en el estado Calculado,
. E] representa que el componente se encuentra en el estado No calculado,
x . .
o representa que el componente se encuentra en el estado Necesita recélculo,

=1

b u representa que el componente se encuentra en el estado Cerrado
Desde esta vista, en cada componente se pueden realizar las siguientes acciones:

® Analizar: se ingresa al data mart correspondiente al componente seleccionado.
® Calcular: se calcula el componente. Esta accion también dispara el calculo de los componentes dependientes.
® Cerrar 0 Abrir: si se entiende que un componente ya esta pronto y no se desea hacerle mas cambios se puede cerrar. En caso que ya
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esté cerrado, se podra abrir para realizarle los cambios pertinentes.

® Ver Detalles: se muestra la informacion contenida en el componente con mayor grado de detalle. A saber, la fuente de datos que provee
los elementos a simular y las propiedades de la dimension tiempo usada en el componente (unidad de tiempo (por ejemplo, mes o afio),
fecha de inicio y condicion de parada de la simulacion)

Atributos para el andlisis

Los atributos para el andlisis refieren a lo que el componente elegido toma para la realizacién del calculo de lo que se dispondra para visualizar y
analizar el resultado del célculo.
Atributos para el analisis: S Series

Mombre Descripcion

Los insurmos son las cantidades de eneragia provectadas

Insuma . A
necesarias para el curnplimiento del plan,
Se provectan en este componente los rubros referidos a
Rubro
Costos de Insumos,
Tiempo mes

En el caso del ejemplo para la definicion del componente "Costos Insumos" se le especifica que los insumos estan caracterizados por dos
atributos: "Insumo” y su "Rubro". Para el analisis, se cuenta ademas con la informacion de tiempo mes a mes representada por el atributo "Mes".

Célculos de la simulacién

Para cada componente se definen variables, cuyo calculo es expresado usando férmulas. En la seccion Célculos de la simulacion del
componente se visualizan las variables en él definidas.

Calculos de la simulacion: %= variables
Wariable Descripoian
Identifica al trafico de energia proyvectado,
Trafico
Expresion de la serie definida mediante pardmetro: Farmula Trafico
Identifica a la proveccidn del costa del trafico de eneragia.
Costa

+ Expresidn de la serie

En el caso del ejemplo se definieron dos variables: "Trafico" y "Costo".

Parametros usados

La dltima seccion correspondiente a informacion del componente seleccionado se presentan los parametros utilizados.
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Parametros de componentes usados en los calculos

Mornbre Descripcion
IPC Componente Indices Provectados
IPC_Acurmulado Componente Indices Proyvectados (IPC_ACC)
TC_Promedio Componente Indices Provectados (TC_vTD)
Parametros usados en los calculos: x Parametro
Mornbre Descripcion
Es la proyeccidon de la energia que sera u:-:un_s_umida por
Consumocontractual los p!anes u:u:untrau:j:uales. Estos datos son L!‘tl|lzal:|l:ls &n
las farrmulas de calculo de los rubros referidos a costos
de insumos,
Ez la proyeccidn de la energia que serd consumida par
los planes prepagos, Estos datos son utilizados en las
SemsUMEPrEpelD farmulas de célculo de los rubraos referidos a costos de
INEUrmos,
Cu:untiene los costos unitariu_s_prnyeu:tadu:us de los
Costolnsumo insumos. Estos datos san utilizadas en las farmulas de
cdlculo de las proyecciones de los rubros
correspondientes a costos de insumos,

En el caso del ejemplo, para el calculo del componente se precisan, por un lado, datos del componente "Indices Proyectados" y, por otro lado,
datos especificos acerca del consumo de energia contractual, prepago y el costo unitario de los insumos. La componente y las fuentes de datos
que contienen a estos datos son referenciadas a través de parametros. Para la componente "Costos Insumo" se utilizan 3 parametros de
componente ("IPC", "IPC_Acumulado" e "ITC_Promedio") definidos sobre la misma componente "Indices Proyectados" devolviendo valores de 3
atributos/variables distintas de dicho componente (IPC, IPC_ACC y TC_YTD, respectivamente). También se utilizan 3 parametros representado
a fuentes de datos ("ConsumoContractual”, "ConsumoPrepago” y "Costolnsumo")

Informacion de un parametro

Un parametro representa y referencia datos y es usado en las formulas de calculo. Ejemplos de parametros son indices econémicos
provenientes de unidades externas como el INE (Instituto Nacional de Estadistica) y variaciones de precios. Un pardmetro puede tener uno o
mas alcances.

Inicio | Salir

OBPLANNER COMPOMENTES S0

3?) ideaSOft Parametro

03Planner Hambre CancelacionesTotales

al Oficial | Descripeion Contiene las cancelaciones proyectadas por mes de los productos v servicios, Estos datos
= son utilizados en las formulas correspondientes a las proyecciones de las cantidades de
bienes y servicios,

Alcances
nuladar Marnbre Argumentos Deseripeidn
. Tipo Producto,
Solo Tipo Producto ¥ Caracteristica, afio, mes Detalles

Caracteristica

Tipo Producta, Tipo
Servicio, Tecnologia, Detalles
Contrato, afio, mes

Alcance sin
caracteristica

Componentes = Componente: Otros Gastos v Costos = Componente: Cantidades de Wenta =
Componente: Precios de Wents = Componente: Costos Insumos > Todos los Pardmetros = Fardametro:
CancelacionesTotales

En el caso del ejemplo, el parametro "CancelacionesTotales" tiene dos alcances. Ingresando en uno de ellos se llega a su fuente de datos
correspondiente.
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Fuente de datos correspondiente al alcance

La naturaleza de las fuentes de datos pueden ser diversas. Por ejemplo, para mantener catélogos (por ejemplo de productos), para cargar
cantidades numéricas, y para contener formulas que no son fijas en el modelo de simulacion.

O 3PLANMER, COMPOMENTES | TOTALES DE WEMTAS, CANCELACIOMES ¥ MIGRACIONES COM CARACTERISTICA
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Totales de Yentas, Cancelaciones y Migraciones con Caracteristica

03Planner Grupo Comn/Mkt

Opciones de biasqueda ¥ filtrado

|
wversion 1 Oficial Tipo Producto _

Caracteristica Mes _
Afio
™ Crear nuevo Impi
Uersmn| Tipa Producto Caracteristlca| Mes | Afio ‘Cant Wenta | Cant Migracio’n|Cant Cancelacw6n|
1 750 KW & 1000 KW 500 Enero 2006 50100.00 0.00 0.00 —
1 750 KW & 1000 KW 750 Enern 2006 37764.00 0.00 0.00
1 750 KW & 1000 K 1000 Enero 2006  18000.00 0.00 0.00
1 750 KW & 1000 KWW 1250 Enero 2006 1493 45 0.00 0.00
1 750 KW & 1000 KW 500 Febrera 2006  40957.00 0,00 0.00
1 750 KW & 1000 KW 750 Febrera 2006 3235800 0,00 0,00
1 | TEA LMW - 4 A LA 4000 Crmbmen 2nns A£7A0 AN [ Malal | nonn i
4 3

En este ejemplo, la fuente de datos es una tabla en la cual se cargan los datos que seran el alimento para que la simulacién pueda llevarse a
cabo.

Detalle correspondiente al alcance

Presenta la correspondencia entre los elementos de un alcance (argumentos y atributo de retorno) y los atributos de la fuente de datos que
representa.

Inicio lir

OBPLANNER COMPOMENTES 20

Parametro CancelacionesTotales

:;3 ideasoft

0O3Planner ~— Alcance N
Nombre Solo Tipo Producto v Caracteristica
Descripcian J

- A

— Tabla Fuente

Mambre T.Producto v Caracteri Esguerna PMA
Tabla PHA_CNTUMCCAR Mombre Real CHTCHCL
Versionable Cargar en memoria
Mombre Nombre Real
Tipo Producto TPRD
Caracteristica CAR
year AMNIC
rmonth MES
“ o

Componentes > Componente: Otros Gastos y Costos > Componente: Cantidades de Menta =
Componente: Precios de Wenta * Componente: Costos Insurnos - Todos los Pardmetros & j

Parametro con férmulas

La versatilidad de la plataforma permite que, en caso que sea necesario, para cada elemento de proyeccion o simulacion se pueda ingresar una
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férmula diferente. Estas férmulas son ingresadas en los parametros destinados para tal fin.

O3PLANMER COMPONENTES

:;\ ideasoft

/ Parametro
03Planner Mombre  Farrmula Tréfice
aria Actual . Deseripeion | Contiene las farmulas para el cdleula del costo total de la eneraia
A 4 @ para la proyveccidn de los rubros correspondientes costos de
insumos.
Alcances
Mombre Argumentos Descripoidn
Alcance dnico Insumo Detalles

Componentes = Cormponente: Otros Gastos v Costos = Componente:
Cantidades de VWenta = Componente: Precios de Wenta = Componente:
Costos Insumos = Todos los Pardmetros = Pardmetro: Formula Trafico

Inicio

OZPLANNER COMPOMENTES | FORMULAS PARA COSTOS INSUMOS

3} ideasoft

Farmulas para Costos Insumos

Grupo Madelo

- Opciones de biasqueda y filtrado
|
-

VErsion 1 Oficial Insumo
&, puscar

03Planner

¥ Crear nuevo Imprimible
\.-'ersion| Insurno Expresian | |
1 Costo conexidn rural ConsumaContractual*0,.070+ConsumoPrepago®0.044
1 Costo conexidn ciudad  ConsumoContractual*0.00494 ConsurnoPrepage®0.00 19
1 Uso de red ciudad {ConsumoContractual+ConsurnoPrepago+Parameter] 59

4 (C0nsum0Contractual+ConsumoPrepago+Parameter( VentasTotaIes |
1 Costos re "Tipo_Producko”, "2", "Tipo_Servicio®, "3", "Tecnologia®,

"Contrato”, "4" )+RedRuraI+EneInternacmnaI)*1 k]

e & & Pagina 1

En el caso del ejemplo, al no existir una Unica formula para el calculo del componente "Costos Insumos", se recurrié a crear un parametro con
férmulas. En este caso, para cada uno de los rubros que estan expresados, se tiene una férmula diferente.

Se aclara asimismo que mientras que las férmulas que estan ingresadas en el modelo no pueden ser alteradas por los usuarios de la apliacion
web, las que estan ingresadas en los parametros si pueden ser modificadas bajo ese formato.

Parametros

Presionando en el Menu en Parametros, se despliega en la zona de resultados la lista completa de los parametros utilizados en el modelo de
simulacién. Cada uno cuenta con su descripcién, explicando qué contiene y para qué son utilizados.
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03Planner

ideasoft

MNombre

Todos los Parametros

Diescripoian

Accesorios

AnioBase

anioPlan

Balance

CancelacionesTotales

CantidadInicial

Contiene los costos provectados asociados
a la venta de accesorios incluidos en el
componente Otros Gastos v Costos,

Este es el afio que se utiliza como base
para realizar la proyeccion del plan. Este
dato es requerido en las férmulas de
proyeccian de algunos rubros del Estado de
Resultados.

Este es el afio para el cual se realizard la
proveccion el plan,

Introduce la informacidn sobre los datos
del dltimo balance cerrado. Estos datos son
requeridos en las farmulas de proyeccian
de algunos rubros del Estado de
Resultados.

Contiene las cancelaciones proyectadas
por mes de los productos v servicios, Estos
datos son utilizados en las farmulas
correspondientes a las proyecciones de las
cantidades de hienes y servicios,

Contiene las cantidades histaricas de
productas v servicios, Estos datos son
utilizados en las formulas correspondientes
a las proyecciones de las cantidades de
bienes v servicios,

A su vez, siguiendo el vinculo en cada uno de ellos se obtiene la informacion referida a los alcances de los mismos.

Grupos

Las fuentes de datos (e indirectamente los parametros) se distribuyen en grupos.

DEPLAMMER COMPOMEMTES
Grupo: Econdmicos =
\.-) Descripcidn: Indices econdricos
Yersion: Alza de Tipo de Cambio
03Planner Estado de la versign: Close
2 Parémetros:
13K ACtud
@ IMS_Estimmada
Mombre Argumentos Descripcian
F\Iﬂcance Fizs 3 afio, mes Detalles
Ao
IPC_Estimado
Mombre Argumentos Descripcian
Alcance unico | mes, ano Detalles | =
IPM
Mombre Argurmentos Descripcian
F\I_ucance Hes v mes, afio Detalles
ARa
IvA
Mombre Argumentos Descripcian
Alzance dnico Detalles J
-

En la figura se observan distintos grupos, como por ejemplo "Comerciales”, que agrupa fuentes de datos relacionadas al departamento comercial
de la empresa en cuestion. El grupo "Control" por su parte, esta integrado por los parametros que contienen la informacién acerca del afio que se
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va a simular, cudl es el mes base, cual el mes real, etc.

Fuentes de datos

Las fuentes de datos pueden ser seleccionadas para su visualizacién y edicién usando 3 procedimientos posibles.

1. Desde la zona de menu. Este procedimiento es adecuado cuando se conoce alguna caracteristica de la fuente de datos segin la cual se
la puede identificar basada en la clasificacién del mend.

Inicio | Salir

OZPLANMER | PROVEEDURIA | ACCESSORIOS o 0

33 ideasoft

Accessorios

03Planner Grupo  Corn/Mkt

Opciones de basqueda ¥ filtrado

nario Actual El=E]
version 1 Cficial Mes _

¥ Crear nuevo Imprimibl
Yersion Mes Ario Monto |
1 Enera 2006 40.465.342,0000 =
1 Febrero 2006 40.913.684,0000 19
1 Marza 2008 40,915,926,0000 =
= 1 Abril z006 40.,529.035,0000 =
1 Mayo 2006 40.911.554,0000 §
1 Junio 2006 41.179.475,0000 =
1 Julio 2008 41.,166.259,0000 =
1 Agosto 2006 41.425.504,0000 19
1 Setiembre 20068 41,335,389,0000 =

-
-
1

2. Desde su grupo. Este procedimiento es adecuado cuando se conoce el grupo al cual pertenece la fuente de datos. Una vez elegido el
grupo se presenta el conjunto de fuente de datos clasificadas por los parametros. Se accede a la fuente de datos, presionando sobre el
nombre de la fuente de datos.
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Inicio |
OEPLANMER % PROVEEDLIR TA

Grupo: Com/Mkt

3\ ideasoft

J Descripcion: Comerciales / Marketing
Yersidn: Oficial
0O3Planner Estado de la version: Open
OOREI Ofcisl (vl &) Parametros:
Accesorios
S Fuente Ce
Argumentos Descripcian ‘ Diatos
ario, mes alcance unico | Detalles
CancelacionesTotales
Ao Fuente De
Argurmentos Descripcian | DS
Tipo Producto, Solo Tipo
Caracteristica, Producto v Detalles
afio, mes Caracteristica
Tipo Producta,
EapconDSIF;H;:EICIDJ Alzanes sy Detalles
218, caracteristica
Contrato, afio,
mes

CartidadTririal
3. Desde alglin pardmetro asociado. Este procedimiento es adecuado cuando se conoce algin parametro que esta definido sobre ella.

Inicio | Salir

O3PLANNER 4 ACCESSORIOS %)

Todos los Parametros

J\‘_) IdeaSth Marmnbre Descripcidn

Contiene los costos proyectados asociados a
Accesorios la wenta de accesorios incluidos en el
03Planner componente Otros Gastos v Costos,

Este es el afio que se utiliza como base para

nario Actual . @ AmioBase realizar la proyeccian del plan. Este dato es

requerido en las farmulas de proveccidn de
algunos rubros del Estado de Resultados,

Este es el afio para el cual se realizara la

AnioPlan o
proyeccian el plan,
Introduce la informacidn sobre los datos del
altimo balance cerrado. Estos datos son
Balance

requeridos en las farmulas de proyeccidn de
algunos rubros del Estado de Resultados,

Contiene las cancelaciones proyectadas par
mes de los productos v servicios, Estos
L CancelacionesTotales | datos son utilizados en las farmulas
adrmin " correspondientes a las proyecciones de las
cantidades de bienes y servicios,

ualizar Menu Contiene las cantidades histdricas de
productos v servicios, Estos datos son
CantidadInicial utilizados en las farmulas correspondientes a

Versiones

Abriendo Control del Simulador en la zona de menu y seleccionando Versiones, se despliega en la zona de resultados la lista completa de las
versiones de los grupos de todos los simuladores.
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Listado de Yersiones

03Planner

—DOpciones de bisqueda y filtrado

Grupo Versian |
Estado | [v]

b ry

¥4 Crear nuevo

Financieros 1 Estimacian oficial Cerrado | ) @
Financieros z Mas probable Cerrado ) @
Comerciales 1 Tentativo Cerrado | ) @
Adrninistrs Cantrol 1 Tentativo Abierto " 2
Encuesta 1 Yersidn_1 Cerrado | ) @
ComyMhkt 1 Oficial Cerrado ) @
Econdmicos |1 Oficial Cerrado | ) @& | T
Econdricos 10 &lza de Tipo de Cambio Cerrado ) @
Modelo 1 Oficial Cerrado | ) @ j

Mediante este formulario es posible administrar las versiones y conocer el estado de las mismas.

Escenario

El escenario es la unidad basica de una simulacion realizada en un simulador. Todo calculo es realizado a partir de la seleccion de un escenario.
El escenario define la version de los datos que son utilizados para el célculo.

Vista rapida

Ingresando por el icono asociado a Escenario Actual, se despliega en la zona de resultados la descripcién del escenario en el cuél se esta
actualmente. En la figura siguiente se muestra la descripcién del escenario llamado "Oficial".
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MMER. COMPOMEMTES | LISTADOC DE GRUPOS | GRUPOCS DE TABLAS WERSIONADAS | LISTADO DE VERSIOMES | LISTADO DE 000 6

<4

3\ ideasoft

‘-/ Escenarios

03Planner Escenario | Oficial Estado Baorrador

| Escenario realizado en octubre de Z005.
jario Actual @ .

e wersin
[ com/mkt [w] | oficial [v]
| Econdmicos M | alza de Tipo de Ce[i]
[Modelo [w] | oficial [v]
| Historicos M | Oficial [i]
| Contables M | Oficial [i]

| Aj. Precios M | Baja Leve [i]

ARARRRNR

¥ Nuevo Grupo Seleccionar |

Cambiar estado >|

Guardar como |

Baorrar |

| Aceptar | | Cancelar |

La descripcion de la conformacién del escenario establece lo siguiente:

Nombre del Escenario, en este caso "Oficial".
Estado del escenario. Cada escenario puede tener los siguientes estados:
® Borrador
® Tentativo
® Aprobado
® Archivado
Una descripcion de lo que contiene ese escenario.
Grupo*s de fuentes de datos que lo componen y la *version utilizada

Ademas contiene otros elementos que corresponden a acciones que se pueden realizar sobre el escenario que se describen en secciones
aparte.

Vista desde edicién de escenarios

Abriendo Control del Simulador en la zona de menu y presionando en Escenarios, se despliega en la zona de resultados la lista de escenarios
existentes para el simulador que se esta usando.
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a.) Listado de Escenarios

03Planner

Opciones de bidsgueda y filtrado

N Ofcial
arma ACtua @

Etiqueta Estado | [v]

¥4 Crear nuevo

Etiqueta Estado |
Oficial Borrador A=,
Pesimista Borrador B 2
Suba de Tipo de Cambio Borradaor E pe
Suba de precios Borrador AP
a |

- Menu

Se remarca el texto de la linea correspondiente al escenario actual. Desde este formulario puede visualizarse la conformacion de los escenarios
listados. Para ello, se presiona el icono de edicién (hoja con un lapiz) del escenario deseado. El resultado de esta accién es el despliegue en la
zona de resultado del formulario que se obtiene usando la vista rapida descripta anteriormente.

Permisos alos roles

Ingresando por el Mend, abriendo Administracion seguido de la apertura de Permisos, se despliega en la propia zona de mend, los tipos de
objetos a los que se puede controlar su acceso (es decir, permitir o denegar a un rol la realizacién de una accién sobre ellos). Estos tipos de
objetos son: Simulaciones, Componentes, Grupos y Tablas de acuerdo al modelo de permisos de la plataforma.

En la siguiente figura se muestra el resultado al presionar Simulaciones.

OZPLANMER COMPOMENTES | PERMISOS SIM-SIMULATION
0O3Planner

Adrministrators
Gerencia

Crear
Escenario

Yendedores AVHFost @ Por Defecto @ Por Def
BizPlan © ror Defecta @ Por Def
MRP ﬂ Por Defecto 0 Par Def
O3Fost @ ror Defecto i@ Por Def
03Planner @) Por Defecto i@ Por Def
Survey @ ror Defecto @ Por Def

Simulacion | Wer Detall

SaMmpanen
ittal de

En ella se presentan:
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® |os roles (con un rol seleccionado),
® el permiso por defecto, y
® una matriz que indica, dado un objeto y una accién, el permiso asignado al rol seleccionado.

Los valores posibles de permisos son: permitir, denegar, o valor por defecto (que sera alguno de los primeros dos). El valor por defecto es
definido en tiempo de configuracion del servidor.

Objetos de analisis asociados

Locales a cada componente

Cada componente tiene automaticamente asociado un data mart O3 predefinido conteniendo el resultado del ultimo célculo. A partir de este data
mart, pueden elaborarse las vistas mas convenientes de dicho resultado, la cuales pueden guardarse y con eso quedar asociadas al
componente. El componente pasa asi a tener asociado no sélo el data mart predefinido sino también las vistas guardadas. La siguiente figura
muestra una vista asociada al componente "Ingresos por Productos” que es seleccionada a partir del menu, abriendo Componentes seguido por
las aperturas del componente "Ingresos por Producto” y del data mart predefinido.

Inicio | Salir
O3PLAMMER | INDICADORES | OSPLANMER-INGRESOS POR PRODUCTO/EVOLUCION MEMSUAL DE INGRESOS POR PRODUCTO o0
e £ ad
"\ ideasoft |A Date | |A Scenario | |A Tipo Producta ‘ “\ Tipo Servicio
\)\J Ostra Tabla hd |2006 ;I |OFicia| LI |Tipo Producte ;l ‘Tipo Servicio v
edida | Measures -
03Planner |‘\ Contrato | |‘\ Caracteristica | |‘\ Rubra ‘
= | Contrato LI | Caracteristica LI | Rubra LI
= 'l
¥ » E
Jan / 2006 Feb / 2006 Mar / 2
Precio 4,560.86 4,451.52 4,3
Hasta 500 K Cantidad 557,279.14 570,555.26 583,9
Ingreso 9&,236,559.41 | 95,236,927.35 | 97,751,3
Precio 594.51 594.51 5
SO0 KW a 750 kK Cantidad 2,517 .44 2,534.20 2,6
Ingreso 1,496,648.79 | 1,506,612.82 | 1,546,6
Precio 1,359.04 1,359.04 1,3
50 KW 3 1000 Kk Cantidad 107,357.45 91,408.56 105,5
Ingreso 28,632,628.66 | 24,691,823.09 | 27,859,6
[w] Precio 2,057.93 2,057.93 2,0(v]
[=] I | (2]

Igual resultado se obtendria a partir de la visualizacion del componente y posteriormente la eleccién de la accién Analizar junto al icono
correspondiente a un data mart. A partir de ahi se presenta una ventana conteniendo el data mart predefinido y las vistas definidas a partir de él.

Globales

Bajo la opcion Analizar de la zona de menu, se pueden ubicar objetos de andlisis de O3 tales como dashboards, balance scorecards y vistas.
Estos objetos contienen generalmente resumenes, reportes, indicadores que pueden involucrar a las diferentes simulaciones y que se derivan
del célculo de los componentes.

La siguiente figura muestra un dashboard conteniendo informacién tabular y grafica de algunos indicadores de gestion.
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Inicio

| Salir

GIPLAMMER | INDICADORES o0
'
SN Indicadores de Gestion [#]
\2_) ld €as Oft Comparativo de valores Proyectados y Reales ¢
0O3Planner s

UtilidadOperativa

Utilidad Meta

LitilidadAntesIR

CIEDA

Proyectado Acum Real Acum Desvio Aeur
Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amorization 636,395,006.31 G13,961527.31 =10,
Operating Income Before Depreciation and Amortization 634,979,816.71 612 546,196.19 -0,
Utilidad antes Impuasto Renta 676,348,122.24 602,012 ,640.15 -0,
Utilidad Neta 631,256,605.71 555 547 515.85 =11,
Utilidad Operativa 624.079.216.71 612.546,196.19 -10.

rs

Earnings Before Interest,
& astos Operati
Operating Income Be
har

[

(2]

()

al

Vista de la Aplicacién Web

Vista de la Aplicacién Web

La Aplicacién Web de un simulador se presenta en el navegador web como una pagina dividida en 3 zonas:

1. zona de pestafias,
2. zona de mend,
3. zonade resultados

CZFLAHHER COM2OHENT =2

Zona pestafnas

:‘; ideasoft

e

03Plonner

Zona menu
g

N

Zona de pestafias

La zona de las pestarias es la zona de mas arriba de la pagina. En primera fila posee 2 vinculos en el angulo superior derecho. En la segunda
fila aparece en primer lugar un conjunto de pestafias (en la figura, aparece sélo una con el nombre "O3 Planner Components") y por Ultimo se
despliegan 2 iconos que permiten administrar las pestafas.

S EPLAMMER COMPOMEMTES

0IPlarny

L= enario Bcbusl
Fstadoe del Escenario:

Tnrizadnres para =wqlacinn o conteal d=l Plen de Legoeic,
czlzalados para log datos proyectsdos y pera os reales. -

Cficia

sor-ado”

Tndiradnres

9 Lnaliza-
@ Calolar

Ll Cerrar

m Moctrzr

Scrics: _ndiccdores Mroyectccos
Dependencias:
#* Resulladus Reales
¥ Eszado Wesaltzdos Frovectzdos
o Confidades ds Yorka

Exlavy de Resulladas Fruyzdals,

<

Esladu Resulladus Pruyecladus

6 Analiza

[F] atecisr o Oteos Irgrosos

& Cerrar # Jnyresus purl Frococle
_ ¥ LCsStos _nsumos

”3 Muslrer o Teos Gastos v Costos

seres: Kubros
Depandancias:

/

Erdp v e Resullados e eoecucion iz muel v cconclade, =

Resulladus Reales

< |

Zona resultados
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El vinculo Inicio permite regresar a la pagina inicial del O3 Portal. Por su parte, el vinculo Salir permite desactivar el O3 Portal para el usuario
corriente, desplegando la pagina que lo habilita a reiniciar nuevamente solicitando el ingreso del nombre de usuario y su correspondiente
contrasefa.

Cada pestafia tiene un contenido asociado. Al activar una pestafia (mediante un click sobre su nombre), su contenido es desplegado en la
zona de abajo a la derecha (llamada zona de resultados y que se describe mas abajo). Sélo una pestafia esté activa en un momento dado.

Los iconos permiten manipular las pestafias. En Ayudas en la navegacion se describe la administracion y uso de las pestafias.

Zona de menu

La zona de menu es la zona de abajo a la izquierda de la pagina. El resultado de la seleccién de las opciones ofrecidas en él, se despliegan en
la zona de resultados.
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(‘D Informacién importante
En toda situacién en la que el menu no refleje lo esperado se debe presionar el vinculo Actualizar MenU ubicado al fondo de esta
zona. Esta accion obliga al navegador a refrescar los datos afines a los items del men( con respecto al estado del servidor.

Zona de resultados

La zona de resultados es la zona de abajo a la derecha de la pagina. Estos resultados son presentados a su vez como paginas conteniendo
vinculos que brindan mayor detalle.
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Ayudas en la navegacion

La aplicacion web provee dos mecanismos de ayuda en la navegacion:

1. Pestafias
2. Traza de la navegacion entre elementos del simulador

Pestafas

Las pestafias se encuentran en la zona de pestafias de la aplicacién web. Las pestafias son generadas Unicamente por la propia aplicacion
web al seleccionar los items ofrecidos en la zona de menu. Se trata de un mecanismo de organizacion del contenido que esta siendo accedido.
Cada pestafia tiene un contenido asociado correspondiente a la accién solicitada. S6lo una pestafia esta activa en un momento dado y su
contenido es desplegado en la zona de de resultados.

Seleccidn directa del contenido de una pestafa

La selecciéon mediante un click sobre el nombre de la pestafia en la zona de pestafias, despliega su contenido en la zona de de resultados.
En la siguiente figura se ha seleccionado la pestafia "O3Planner" en la zona de pestafias y se ha obtenido su contenido actual que es visualizado
en la zona de resultados.
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Administracién de las pestafias

Los iconos ubicados en la zona de pestafias permiten manipular las pestafias generadas por la aplicacion.
El icono E] permite cerrar la pestafia activa.

El icono permite seleccionar una pestafia en particular o cerrar pestafias. Al presionar dicho icono se activa una ventana como la que
se muestra en la figura mas abajo.

El seleccionar una pestafia mediante esta ventana se comporta de igual forma que la seleccion directa de la misma. Resulta de particular
utilidad cuando se cuenta con un cantidad tal de pestafias generadas que hace que no sean todas visibles en un momento dado.

En la figura siguiente, se ha presionando directamente sobre el nombre de una pestafia ("O3Planner"). Su efecto sera la visualizacién del
contenido de la misma en la zona de resultados y ademas transformarse en la pestafia activa.
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Una ventana seleccionada con el icono también permite cerrar pestafias. El procedimiento general consiste en:

1. Elegir las pestafias a cerrar marcando con un "tic" sobre la opcién que aparece a la izquierda del nombre de las pestafias
2. Presionar sobre la cruz que se encuentra en la dltima linea.

Para cerrar todas las pestafias se cuenta con la facilidad de marcar con un "tic" sobre la opcién que aparece en primer lugar ((nica opcién que
no tiene un nombre de pestafia asociado). Esta accién marcara automaticamente todas las pestafias restando aplicar el segundo paso arriba
mencionado.

En cualquier momento, el cierre de la ventana tiene como efecto la cancelacion de las opciones.

La siguientes figuras ejemplifican, respectivamente, las 2 formas de cerrar pestafias: eleccion individual y eleccién de todas.
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(D Importante
La primer pestafia de més a la izquierda nunca es cerrada por la aplicacion. Ella conserva el contenido de lo ultimo elegido a través
de la zona de menu explicada méas abajo. Este comportamiento se mantiene aun si el usuario solicita explicitamente que se cierre.

Traza de la navegacion entre elementos del simulador

La traza de la navegacion consiste de una lista ordenada de vinculos segun el acceso de los elementos del simulador. Esta lista se presenta de
forma horizontal y al final de la zona de resultados.

Las siguientes figuras ilustran el efecto de seleccionar un vinculo de la traza.
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Tipo Serwicio

La traza no esta disponible en los items de menu correspondiente a los formularios que permiten el ingreso y ediciéon de datos. Usando las
figuras anteriores, la traza no esta disponible para los items del menu que se encuentran bajo "Catalogos y Fuentes de Datos".

Procedimientos Basicos

Definiendo la Simulacién

Ingresando Datos

Calculando la Simulacién

Analizando Resultados

Estados de Versiones, Componentes y Escenarios
Definiendo Permisos

Definiendo la Simulacién

Definiendo grupos de datos
Definiendo versiones
Definiendo escenarios
Seleccionando un escenario
Elaborando una simulacion

Definiendo grupos de datos

Las fuentes de datos (e indirectamente los parametros) se distribuyen en grupos.

Ingreso, Borrado, Edicién

Se deben seguir los siguientes pasos:
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1. Ingresar por el ment a Administracion.
2. Presionar sobre Grupos.
3. En la zona de resultados se despliega el formulario con la lista de grupos de fuentes de datos.

2D 3PLAMMER. LISTADC DE ESCEMARIOS LISTADC DE GRUPOS LISTADC DE RELACIONES TABLA WERSIONADA-GRUPO
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Las acciones que se pueden realizar en dicho formulario son:

1. Crear nuevo: presionar sobre Crear Nuevo en el angulo izquierdo del formulario. Se despliega una pantalla con los campos a completar.
2. Editar o Borrar: presionar sobre Editar a la derecha del dato a modificar o borrar. Se despliega una pantalla habilitando los cambios o
borrado.

~—Grupos de tablas versionadas

Etiqueta I

Aceptar | | Barrar | | Cancelar

Asociacién de fuentes de datos versionadas y grupos

Una vez creado el grupo, para asociarlo a las fuentes de datos que se desee, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el mend a Administracion.
2. Presionar sobre Grupos-Tablas.
3. Aladerecha de la pantalla despliega el formulario con la lista de los grupos y las tablas asociadas.
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Esquema [PNA =] Tapla [ [7]
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‘a Crear nuevo

Esguema Tabla Grupo |
D ACC_SALES Comerciales "
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Las acciones que se pueden realizar en dicho formulario son:

1. Crear nuevo: presionar sobre Crear Nuevo en el angulo izquierdo del formulario. Se despliega una pantalla con los campos a completar.
2. Editar: presionar sobre Editar a la derecha del dato a modificar. Se despliega una pantalla habilitando los cambios.

Relaciones Tabla ¥ersionada-Grupo

Esquema |PMA - Tabla |

Grupo I vI

ﬂ Mover tabla a nuevo grupo

fceptar | | Borrar | | Cancelar

Definiendo versiones

Para definir las versiones en el simulador se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el mena a Control del Simulador.
2. Presionar sobre Versiones.
3. Enla zona de resultados se despliega el formulario con la lista de grupos de tablas y sus versiones asociadas.
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Opciones de bisq ¥ filtrad

Grupo I 'I Versian
Estado I 'l

¥ crear nuevo

Grupo | Versidn | Etiqueta | Estado |
Financieros 1 Estirnacion oficial Abierta | ) P
Financieros z Mas probable Abierto | T @

e Datos Comerciales 1 Tentativo Abierta | ) P
Cantrol 1 Tentativo Abierta | 9 @
Encuesta 1 Wersign_1 Abierta | ) P
Comy/Mkt 1 Oficial Abierta | T @
Econdmicos 1 Cficial Abierta | ) P
Econdmicos 10 Alza de Tipo de Cambio Abierto | 1 S
Madelo 1 Cficial Abierta | ) P
Historicas 1 Cficial Abierta | ) 2
& «»|

Las acciones que se pueden realizar en dicho formulario son:

1. Crear nuevo: presionar sobre Crear Nuevo en el angulo izquierdo del formulario. Se despliega una pantalla con los campos a completar.

2. Editar o Borrar: presionar sobre Editar a la derecha del dato a modificar o borrar. Se despliega una pantalla habilitando los cambios o
borrado.

3. Una vez definida una version, queda abierta por defecto. Si no se desea modificar mas, se la puede cerrar.

Yersiones
-~ ™
Grupo IFinancieros 'I Versian
Etiqueta | Estado  Abierto
=
| |
. "
| Abrir Versian |
| Cerrar Version |
| Copiar |
Aceptar | | Borrar | | Cancelar |

Copiado de una version

Cuando se desee crear un escenario con una version de un grupo de parametros similar a una ya existente, se puede realizar la accion de Copi



ar dicha versién. Presionando en dicho botén, se presentara el siguiente cuadro de dialogo.

Copiar Yersidn 1 - Microsoft Internet Explorer N ]

Copiar Yersion 1

Yersidn nueva: | |

Sobreescribir: [

En el campo Versién nueva, se ingresa un nimero correspondiente a la nueva version. Finalmente, siguiendo los pasos arriba descriptos, se la
edita para realizarle los cambios deseados.

Definiendo escenarios

El escenario es la unidad béasica del célculo. La plataforma permite la convivencia de varios escenarios en linea y realizar comparaciones entre
los mismos.

En todo momento de la simulacién, se debe indicar el escenario de trabajo.
Para definir o editar un escenario se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el menu a Control del Simulador.
2. Presionar sobre Escenarios.
3. Enla zona de resultados se despliega el formulario con la lista de escenarios y el estado de los mismos.
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Etiqueta Estado |
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Suba de Tipo de Cambio Borradaor = P
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2 «»|

Las acciones que se pueden realizar en dicho formulario son:

1. Crear nuevo: presionar sobre Crear Nuevo en el angulo izquierdo del formulario. Se despliega una pantalla con los campos a completar.
2. Editar o Borrar: presionar sobre Editar a la derecha del dato a modificar o borrar. Se despliega una pantalla habilitando los cambios o
borrado.
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La descripcion de la conformacién de un escenario establece lo siguiente:

* Nombre del escenario y una breve descripcion de su contenido.
® Estado del escenario, los cuales pueden ser:
® Borrador: escenario ain no aprobado.
® Tentativo: ha sido aprobado pero no oficialmente.
® Aprobado: ha sido aprobado oficialmente.
® Archivado:no se utilizar4d mas el escenario para hacer analisis, pero se lo desea conservar.
® Grupos de parametros o fuentes de datos que lo componen y la version en la cuél se encuentran.
® Nuevo Grupo: se tiene la posibilidad de incluir mas grupos de parametros o fuentes de datos que compongan el escenario.

Con un escenario se pueden realizar las siguientes acciones:

Seleccionar: el escenario elegido pasa a ser el actual.
Cambiar estado:cambia el estado del escenario.
Guardar Como: crea una copia del escenario actual.

[ ]
[ ]
[ ]
® Borrar: borra el escenario actual.

Escenarios

Escenario  |Oficial Estado  Borrador

Escenario realizado en octubre de Z005. J
| /|

Grupo | Yersion |

| Carndmkt =] | oficial = K

IEconémicns ;I I.ﬂ.lza de Tipo de Car;l K

| Models =] |oficial = K

IHistnricos ;I IOficiaI ;I )f

IContables =] IOficiaI =] ﬂ

I.ﬁ.j. Precios ;I IBaja Leve ;I ﬂ

‘ﬂ Muevo Grupo Seleccionar |

Cambiar estado >|

| Guardar como |

Borrar |

Aceptar | | Cancelar |

Seleccionando un escenario

Para seleccionar un escenario se deben seguir los siguientes pasos:

1. En la zona de resultados desplegar el combo ubicado a la derecha de Escenario Corriente.
2. Elegir el escenario que se desee y presionar sobre el mismo.

enario Actual

analizar ba de Tipo

VA Suba e precios |

3. Tanto la zona de menl como la zona de resultados se refrescaran tomando los datos correspondientes al escenario elegido.
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=Ll =1 S uba de Tipo de Cambio = @

La misma accion se puede realizar de la siguiente manera:

1. Ingresar por el men( a Control del Simulador
2. Presionar sobre Escenarios. En la zona de resultados se despliega la lista de escenarios creados.

D3PLAMMER | LISTADO DE ESCEMARIOS
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cenario Actual

Etiqueta | Estado I 'I

¥ crear nuevo

Oficial Borrador Aol
Pesimista Baorradar "\ 2
Suba de Tipo de Cambio Borrador ol
Zuba de precios Borradaor E 2
2 «»|

3. Presionar sobre Editar en el escenario que se desee seleccionar como corriente.
4. Presionar sobre Seleccionar.



Escenarios

Ezcenarin |Su|:|a de Tipo de Cambio Estado Borrador

Ezcenario realizado en octubre de 2005, H

Cormd Mkt IOflclaI I

IEEDI‘IDI‘I‘IIEDS v I.ﬁ.lza de Tipo de Ce;l
| Modelo = | oficial B
Historicos = | | Oficial -
| |l =

ICl:nntaI:uIE!s -] IOficiaI =]
I.ﬁ.j. Precios -] IOficiaI =]

“'a Nuevo Grupo

AAARAARARNR

Seleccionar |

Cambiar estado Pl

Guardar como |

Barrar |

| Aceptar | | Cancelar |

5. Tanto la zona de mend como la zona de resultados se refrescaran, tomando los datos correspondientes al escenario elegido.

Listado de Escenarios

~—0Opciones de bisqueda y filtrado

Etiqueta Estado I 'I

L #

¥ Crear nuevo

Oficial Borradar = 2
Pesimmista Borrador B P
Suba de Tipo de Cambio Borrador ’E Pl
Suba de precios Borradaor E P
o €< ¥

Elaborando una simulacion



Se discriman situaciones en las cuales se puede encontrar un usuario encargado de esta tarea y para cada una de ellas se enumeran los pasos
(funcionalidades basicas) para llevar a cabo la misma.

Situacién 1: Recélculo de un escenario

1. Seleccion del escenario
2. Célculo del escenario (simulacion completa)
3. Revision y andlisis de los resultados de las simulaciones

Situacién 2: A partir de una nueva version de un grupo e ingreso de datos mediante formularios ofrecidos por la
aplicacion web

. Definicion de la version del grupo que se desea

. Ingreso de datos para esa version usando los formularios provistos por la aplicacion web
. Definicion de escenario considerando la nueva version

. Seleccion del escenario definido

. Célculo del escenario (simulacion completa)

. Revision y andlisis de los resultados de las simulaciones

OO WNBE

Situacién 3: A partir de una nueva versiéon de un grupo por copia de otra versiéon y modificacién de algunos de los
datos

En esta situacion, se puede optar por cualquiera de los 2 procedimientos siguientes.

Procedimiento 1:
1. Seleccionar la version a ser copiada, realizar la copia y modificar la etiqueta de la versiéon

2. Modificacion de los datos deseados de la nueva version
3. Continuar a partir del paso (3) de la Situacién (2)

Procedimiento 2:

1. Definicion de la version del grupo que se desea

2. Seleccionar la fuente de datos de ese grupo y la version, cuyos datos se desean modificar

3. Exportar como planilla de calculo (guardarla en un directorio de trabajo).

4. Desde la aplicacion de manejo de planillas de célculo (por fuera del navegador de internet), abrir la planilla generada y modificar los
datos deseados. Guardar la planilla y salir de la aplicacién de manejo de planillas.

5. Seleccionar la fuente de datos del paso (2)

6. Elegir la version definida en el paso (1) en el campo versién de la seccion Opciones de busqueda y filtrado del formulario

7. Importar la planilla modificada

8. Continuar a partir del paso (3) de la Situacién (2)

Ingresando Datos

® Trabajando con fuentes de datos
Trabajando con fuentes de datos

Para realizar esta tarea es necesario conocer la version en la cual se quiere que los datos de la fuente queden asociados.

® Visualizacion de datos
® Alta, Baja y Modificacion usando Formularios
® Alta, Baja y Modificacion usando Planillas de Célculo

Visualizacién de datos
Para visualizar los datos de cualquier fuente de datos, se deben seguir los siguientes pasos:

. Ingresar por el menud a Catalogos y Fuentes de Datos y presionar sobre la tabla que se desee visualizar.

. Enla zona de resultados se despliega el formulario con el listado de datos correspondientes a la misma.

. Para visualizar los datos que no se ven en la pantalla, presionar sobre Previos o Siguientes ubicados en el angulo inferior derecho del

. Presionar sobre Crear Nuevo. Se desplegara una pantalla con los campos a ser completados.

. De no completar los campos obligatorios, no se permitird completar la operacion. Generalmente todos son obligatorios, salvo los que
contienen descripciones gue son opcionales.

. No se podra ingresar un dato repetido. En caso que esto ocurra, un cuadro de didlogo pondréa sobre aviso al usuario.

b wWNE

(2]
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Lista de errores

Mo ze puede insertar el registro en la
tabla PHA_CTSRUBRD, la cave yva existe.

Cerrar

Borrado de datos

Para el Borrado de Datos se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el menu a la tabla en la que se desea borrar datos.
2. Presionar sobre Editar ubicado a la derecha del dato a borrar. Dependiendo del tipo de formulario se pueden desplegar las
siguientes pantallas:
® Tipo formulario en la que a la derecha de cada dato aparece una cruz roja. Presionando dicho boton se borra el dato deseado.
® Se visualiza el dato a ser borrado y se presiona sobre Borrar.

Para esta accion se deben tener las siguientes consideraciones:

1. No se podréa borrar un dato que esté relacionado a otro dato que no haya sido borrado.
2. En la situacion anterior, se debera borrar primero el dato relacionado, el cual se indica en el siguiente cuadro de dialogo, presionando
en Detalles.

Lista de errores

Mo ze puede barrar el registro de la tabla
PHA_CTGSRUBRD, es referenciado por otra
tabla.

Detalles

Cerrar

Modificacién de datos

Para la Modificacién o Edicién de Datos se deben seguir los siguientes pasos:



1. Ingresar por el menu a la tabla en la que se desea modificar o editar datos.
2. Presionar sobre Editar ubicado a la derecha del dato a modificar. Dependiendo del tipo de formulario se pueden desplegar las
siguientes pantallas:
® Tipo formulario en el que se puede modificar uno o méas datos.
® Se visualiza Gnicamente el dato a ser modificado.

Indice de Precios al Consumo Estimado por Afio
Escenario Corriente Oficial
Grupo Econdmicos

¥Yersion del Grupo  alza de Tipo de Cambio

Datos de Indice de Precios al Consumo Estimado por Ao

i
3
[u]
J

WErSIan | 10

1 Enero

2 Febrero

3 Marzo

4 abril

5 Mayao

& Junio

7 Julin

g Agosto

9 Setiembre |

10 Octubre I

11 Noviemhrel

RAARARARARARARRARANR

12 Diciembre |

| Aceptar | | Cancelar |




Tarifa inicial
Escenario Corriente Oficial
Grupo Com,/Mkt

Yersion del Grupo  Estimacidn oficial

Datos de Tarifa inicial

VErSIon | 1|7 Tipo Producta |Hasta 500 kW ;I

Tipo Servicio I— ;I Tecnologia ICabIe de cobre ;I

Modo Contratacidn Isin lirn "I Caracteristica 1 IlDDD "I

Monta | 843.7500

Aceptar Borrar Zancelar

Alta, Baja y Modificacién usando Planillas de Célculo

En el caso que se desee realizar ingresos, borrados o modificaciones de datos en forma masiva, se pueden realizar mediante aplicaciones de
planillas de célculo (Microsoft-Excel, OpenOffice-Spreedsheet).

i Para una exportacién/importacién de datos exitosa se deben tener en cuenta las siguientes consideraciones:
: Se debe mantener el formato establecido por el simulador en el momento de la exportacion (en especial, el nombre de las
columnas).
® Los datos exportados corresponden a la version que se esta visualizando. A su vez, los datos se importan a la versién elegida
en el campo Version.
® Los datos importados sustituyen a los existentes en caso de presionar sobre Sobreescribir (en inglés, overwrite).

Ingreso de datos
Para el Ingreso de datos se deben seguir los siguientes pasos:

. Ingresar por el mena a la tabla en la que se desea ingresar datos.

. Presionar sobre Exportar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).

. Completar la planilla.

. Guardar la planilla.

. Presionar sobre Importar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla). Este paso se efectia
de la misma forma que se adjunta un archivo para enviar por correo electronico.

. Si la importacion fue exitosa, para visualizar los datos se debe presionar sobre Buscar.

ab~wN PR
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Borrado de datos
Para el Borrado de datos se deben seguir los siguientes pasos:
Borrado Total:

. Ingresar por el mend a la tabla en la que se desea borrar datos.

. Presionar sobre Exportar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL.:ver ejemplo de pantalla).
. Vaciar la planilla.

. Guardar la planilla.

. Presionar sobre Importar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).
. Si la importacion fue exitosa, presionando sobre Buscar el formulario aparecera vacio.

O WNE

Borrado Parcial:

. Ingresar por el mend a la tabla en la que se desea borrar datos.

. Presionar sobre Exportar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).
. Guardar la planilla.

. Borrar los datos que se desee.

. Presionar sobre Importar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).

O~ WNPE
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6. Sila importacion fue exitosa, presionando sobre Buscar se visualizaran Gnicamente los datos que no fueron borrados.

Modificacién de datos

Para la Modificacién o Edicién de los datos se deben seguir los siguientes pasos:

. Ingresar por el mend a la tabla en la que se desea modificar datos.

. Presionar sobre Exportar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).
. Guardar la planilla.

. Madificar los datos que se desee.

. Presionar sobre Importar ubicado en el angulo inferior izquierdo del formulario (O3SOL:ver ejemplo de pantalla).
. Si la importacion fue exitosa, presionando sobre Buscar se visualizaran los datos nuevos.

O WNBE

Ejemplo de pantalla de exportacion

Indice de Precios al Consumo Estimado
Grupo Econdmicos

Opciones de bisqueda y filtrado

version I 10/|7?] alza de Tipo de Cambio Mes I j‘

8, Buscar
¥ Crear nuevo Imprimible
Wersion Mes Afio IPC Estimada |

10 Enera 2008 £15.3000 B
10 Febrero 2006 216.3000 i)
10 Marza 2008 217.3000 i)
10 Abril 2006 219.4000 i)
10 Mayo 2006 Zz0.1000 i)
10 Junio 2008 220.3000 B
10 Julio 2006 221.9000 =
10 Agosto 2006 £23.0000 i)
10 Setiembre 2005 £10.7000 B
10 Setiembre 2006 Z23.8000 b
10 Cctubre 2008 225.2000 3|
10 Maoviembre 2006 3152800

i & ,’:‘ Pagina 1 b5 3

Ejemplo de pantalla de importacion
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Indice de Precios al Consumo Estimado

Grupo Econdmicos

Opciones de basqueda y filtrado

version 10 alza de Tipo de Cambio Mes I j'

¥ Crear nuevo Imprimible

10 Enero 2006 2153000 E
10 Febrero 2006 2163000 9
10 Marzo 2006 2173000 E
10 abril 2006 2194000 9
10 Mayo 2006 zznionn 9
10 Junio 2006 Z20.,5000 E
10 Julio 2006 2z1.9000 9
10 Agosta 2006 Z23.0000 E
10 Setiembre 2005 2107000 9
10 Setiembre 2006 zzz.a000 9
10 Octubre 2006 zz5.2000 W
10 Moviernbre 2006 315.za00( B
Péagina 1 }>|
2} Import Data - Microsoft Internet Explorer - 0] x|
Import Data
File | || Browse. |

Schema  |Pua |

Table [PHA_IPCEST |

Overwrite? [

| Submit | |CI|:|se |

Calculando la Simulacién

® Calculando escenarios
® Desbloqueando céalculos

Calculando escenarios

Una vez definido un escenario, se estéa en condiciones de realizar el calculo de la simulacion para ese escenario.
El célculo se puede realizar en forma parcial por componente o de una vez en forma total.

Dicho célculo tiene incluido como efecto el calculo de todos los objetos de andlisis asociados a los componentes del modelo de simulacién.
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Atencion con los recélculos de scorecards
Un scorecard se recalcula, siempre y cuando esté asociado (es decir tenga un vinculo para analizar) a un componente especifico. Si
un scorecard se encuentra s6lamente bajo el nodo Analizar no se recalcula.

@ Hint
Si un scorecard sera utilizado accediendo mediante el nodo Analizar del mend, asociarlo ademas a un componente que se considere
mas relacionado conceptualmente.

Célculo de un componente

Seleccionado el escenario, para calcular un componente se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el Mend a Componentes o seleccionar en la vista global el componente que se desea calcular.
2. Presionar sobre Calcular.
3. Un "tilde" verde en el angulo superior derecho del componente indicara que esta calculado.

Notas

® El célculo de un componente que depende de otros componentes, accionara el calculo de los mismos (si ellos no estan previamente
calculados). En el ejemplo siguiente, el calculo del componente "Estado de Resultados Proyectado" accionara el célculo de los 4
componentes de los cuales él depende.

Estado Resultados Proyectados @

Estado de Resultados Provectada,

g Anelizar Elementos: Rubros
Dependencias:
_Calcular ¥ Otros Ingresos

B corrar ¥ Ingresos por Producto
¥ Costos Insumos

-_5 Ver Detalles ¥ Otros Gastos y Costos

Grupos:

Contables Oficial
Historicos Oficial
Econdrmicos Alza de Tipo de Carmbio
Aj. Precios Baja Leve
Modelo Oficial
Coarn/Mkt Oficial

® El célculo de un componente que culmina exitosamente, dejara a los componentes ascendientes en estado Necesita Recalculo.
® El célculo de un componente que culmina en forma fallida, dejara a los componentes ascendientes en estado Necesita Recalculo.
® (O3SOL:Ver recélculo de scorecards

Calculo total

Para calcular todos los componentes de una vez de un escenario, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el Menu a Control del Simulador.

2. Presionar sobre Calcular Escenario.

3. Un “tilde" verde en el angulo superior derecho de cada componente indicara que todos estan calculados y, por lo tanto, que el escenario
quedé calculado.
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Nota

® Un célculo total significa realizar el calculo de todos los componentes como si nunca se hubiera realizado previamente un calculo.
® Ver recalculo de scorecards

Desbloqueando céalculos

Mostrar Bloqueos

Ingresar a la aplicacion con un usuario con perfil de administrador

En el menu ingresar a:

Control del simulador >> Mostrar Bloqueos

Aparecera una lista con los bloqueos por calculo que haya en ese momento, y otra lista con los bloqueos por tablas.
Hacer click en desbloguear en el calculo deseado.

Resumen
Cuando un usuario esta realizando un calculo y el mismo queda bloqueado, cualquier usuario con perfil de administrador puede
desbloquear el mismo a traves de "Mostrar Bloqueos" en Control del simulador

Analizando Resultados

Visualizando resultados
Analizando simulaciones
Analizando escenarios
Vinculando objetos de analisis

Visualizando resultados

Para visualizar y analizar los resultados de los célculos, se dispone de toda la bateria de funcionalidades de andlisis de O3.

Componente individual

Finalizado el célculo de cada uno de los componentes, se construye un data mart asociado a cada componente con los datos resultados. Este
data mart se encuentra predefinido y se construye automéaticamente.

Para ingresar al analisis de datos en un componente se deben seguir los siguientes pasos:

1. Presionar sobre Analizar en el componente deseado. Se despliega el link para la entrada al data mart, y los correspondientes a las
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vistas definidas y grabadas previamente.

Indicadores @
Indicadores para evaluacian v control del Plan de Megocio, calculados para los datos proyectados v para los
reales,
@ Areliaer Elemel:lltus:_lndicadores Proyectados
= @ O3Planner-Indicadores
@ Comparative Proyectado-Real a Mez Actual
n 8 Costos Operativos a Mez Actual
G Utilidades Porcentual Mes Actual
@ uUtilidades Porcentual Proyectado-Real a Mes Actual a
@ Utilidades Proyectado-Real a Mes Actual os
I @ Costos Operativos a Mez Actual
= Cerrar BTN T T e ey e e e

il b s T

2. Ingresar sobre la vista deseada.

Ingresando al data mart se ingresa a una pantalla en la cual se pueden realizar las siguientes acciones, entre otras. Por mas detalle sobre las
acciones consulte el resto de los manuales de O3 Performance Suite

1. Navegar en la informaciéon. Cambiando las dimensiones y medidas se pueden realizar andlisis desde distintos puntos de vista de la
misma informacion.
2. Grabar vistas de interés para el usuario e ingresar al data mart a través de las mismas.

sta crosoft Internet Ex|

DYECTADO-REAL A MES ACTUAL

Nombre il
| |A Escenario | |A Indicador |
Compartir con ] |oficia| ~| |De Gestidn ~|
F -
L)
Proyectado Acurn Real Ac
Costos 458,366,055.11 | 458,431,
Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Armaortization 666,395,006,31 613,961,
Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amortization % 43.93
Gastos 445,604,344.73 | 398,453,
Gastos Operativos / Ingresos Operativos Metos 56.16
Ingresos Operativos 1,663,605,0258.25 | 1,544,083,
Ingresas Operativas Metas 1,5858,970,216.54 | 1,469,431,
Margen Operativo 43,11
Margen QOperativo Neto 39.73 [
Operating Income Before Depreciation and Arnartization 684,379,816.71 612,546,
Operating Income Before Depreciation and Amortization % 43.11
Utilidad antes Impuesto Renta 676,348,1532.84 603,913, j

3. Calculos.
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Calculos Globales

Mostrar Tabla |

Medidos . TIPS

rtar
ortar Planilla

4. Exportacion de la informacién a documentos PDF, planillas de célculo o

Ubicacidn Indicador |
Colurnnas e Gestion ﬂ
Filas
Medidas
Measures
rovectado Acum Real Ac
458,386,055.11 | 458,431,
Dimensidn £86,395,006.31 | 613,961,
Fzcha 43,93
c - 445,604,344 .73 | 398,453,
sCcenaro
5616
Indicadar J663,605,028.25 | 1,544,083,
- J588,970,216.54 | 1,469,431,
43.11
39.73
654,979,516.71 612,544,
43.11
676,348,132 .64 | 603,913, K —
Aplicar 6531,286,605.71 | 558,847,
664,079,516 71 | 612,546, N
procesadores de texto.
%]

Exportar -
aria

| |A Indicador

Tabla

Mostrar |

vedidas -+ EETTRIRIES

Farrnato

[HT ML '

#LS
CsY

T Tablad= 03 -

Tamafio de la Hoja

- |De Gestidn

Medidas

Measures

5. Imprimir.

Proyectado Acumn Real Ac
458§,356,055.11 458,431,
Lion and Amortization 686,395,006.31 613,961,
Local intranet 4pn and Armortization % 43,93
Gastos 445,604,344.73 | 398,453,
Gastos Operativos / Ingresos Operativos Netos » S6.16
Ingresaos QOperativos 1,663,605,028,28 | 1,544,083,
Ingresos Operativos Netos 1,5586,970,216.54 | 1,469,431,
Margen Operativa 43,11
Margen Operativo Neto 39.73
Operating Income Before Depreciation and Amortization 634,979,816.71 612,546,
Cperating Income Before Depreciation and Amartization % 43,11
Utilidad antes Impuesto Renta 676,3458,132.64 603,913,
Utilidad Meta £31,286,605.71 558,847,
Utilidad Cperativa 654,979,516.71 612,546,



Proyectado Acurm

453,386,055.11 453,431,664.99
686,395,006.31 613,961,527.31

Real Acum

Costos

Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amottization

Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and &mortization % 43,93 41,78
Gastos 445 604,344 .73 395,453,547 42
Gastos Operativos / Ingresos Operativos Metos 56,16 55,31

1,663,605,025 .28 | 1,544,083,222.62
1,568,970,216.54 | 1,469,431 425,60

Ingresos Operativos

Ingresos Operativos Metos

Margen Operativo 43,11 41,69

Margen Operativo Meto 39.73 38.03

Cperating Income Before Depreciation and Armortization 684,979,816.71 612,546,196.19
Cperating Income Before Depreciation and Armortization % 43,11 41.69

676,348,132.84 | 603,913,649,15
631,2686,605.71 | 558,847,615.65
684,979,816.71 | 612,546,196.19

Utilidad antes Irmpuesto Renta
Utilidad Meta
Utilidad Operativa

6. Configurar reglas y alertas.

| Crear Mueva Regla

Mornbre:
|Fiegla sobre Costod

Descripoidn:

3i los costos sobrepasan determinado wvalor, pintar de color _J
rojo

|

Siquiente Cancelar |

Objetos de andlisis globales de O3

Se puede generar informaciéon de mas alto nivel utilizando los siguientes elementos:

1. Escritorios: se disefian con las vistas predefinidas. Pueden ser de data marts diferentes. En caso de querer profundizar en el andlisis, se
puede ingresar al data mart presionando sobre la gréafica o grilla de interés.
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Indicadores de Gestion |
Comparativo de valores Proyectados y Reales acumulado a mes actual
o~
Froyectado Acum Real Acum % Desvio Acum
Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amortization 686,295,006.31 613,961,527.31 -10.565
Operating Income Before Depreciation and Amaortization 684,979,816.71 612,546,196.19 -10.57 El siguient d
Utilidad antes Impuesto Renta 676,242,132.84 G6032,013,649.15 -10.71 SIgU:EE 3 CPLIS - {'ﬂ;IES
Utilidad Neta 631,286,605.71 553,847 615.85 -11.497 ECUmU & D|S erYEC o
Utilidad Operativa 62407081671 612,545,196.19 -10.57 (263 etelToCl =Nk el {Ek 0
En el cuadro grafico, 1a hs
Ia barra azul al valor real
~ ) |

UtilidadOperativa

Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amorization %

Ltilidad MNeta & astos Operativos / Ingresos Operativos Netos
Operating Income Before Depreciation and Amortization %

. Margen Operativa Heto
UtilidadAntesIR Margen Operative

QIBDA

EBITDA

&0 |
- 1)
f - y I ] Jﬂ
3

4

2. Socorecards: se disefian en funcion de desvios. Con los colores verde, amarillo y rojo se analiza rapidamente si la planificacion es
exitosa. Presionando sobre los mismos, se accede a una pantalla con mayor grado de detalle de la informacién que contienen. También
se tiene la posibilidad de acceder al data mart respectivo.

Eamnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Armortization m Operating Income Eefure Depreciation and Amortization %

¥

de ¢

=W Trimestre 1/ 2004 -

* Estado Clientes Valor | Meta | Tolerancia
1,00
1,00

1,00

or oigual a la meta

Analizando simulaciones

Se discriman situaciones en las cuales se puede encontrar usuarios encargados de esta tarea y para cada una de ellas se enumeran los pasos
(funcionalidades basicas) para llevarla a cabo.

Situacién 1: Analisis y navegacion de lainformacién a partir de los cubos

El ingreso a los cubos se puede realizar de dos formas:

1. Una vez ingresado en el O3 Portal presionar sobre el nombre del cubo al cual se desea ingresar, disponible en el listado de "Cubos y
Vistas".

2. Ingresar a la aplicacién web y en la zona de menu presionar sobre Componentes. Se desplegaré el listado de componentes. Presionar
sobre el componente deseado y luego sobre Analizar. Se desplegara el nombre del cubo asociado, y las vistas predefinidas (en caso de
tenerlas). Presionar sobre el nombre del cubo.

Una vez ingresado al cubo deseado, las acciones mas significativas que se pueden realizar son las siguientes:

1. Navegar en la informacioén. Arrastrando las dimensiones y las medidas se podra presentar a la informacion contenida en el mismo de
diferente manera. La informacion puede presentarse en forma de tabla o de graficos de diferentes estilos.
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2. Grabar vistas. Una vez definida una vista interesante para el usuario, la misma se puede grabar presionando en el menu sobre Grabar
vista.

3. Realizacién de célculos. Presionando sobre Editar Calculos se pueden realizar célculos sencillos de una tabla de datos.

Impresién de vistas de interés. Presionando sobre Imprimir se realiza la mencionada accion.

. Exportacion de datos en forma de tabla. Dicha exportacion puede realizarse a documentos de tipo PDF, HTML o Excel, presionando

sobre Exportar o Exportar Planilla.

6. Crear reglas para el analisis. Presionando sobre Nueva Regla se crea una condicion que disparara determinadas acciones, como el

coloreo de celdas, o el envio de un correo electrénico cuando los datos no sean los definidos en la misma.

S

Situacién 2: Andlisis y navegacion de la informacion a partir de vistas predefinidas

El ingreso a las vistas predefinidas se puede realizar desde el portal de dos formas:

1. Una vez ingresado en el O3 Portal presionar sobre el nombre de la vista a la cual se desea ingresar, disponible en el listado de "Cubos y
Vistas".

2. Ingresar a la aplicacién web y en la zona de menu presionar sobre Componentes. Se desplegara el listado de componentes. Presionar
sobre el componente deseado y luego sobre Analizar. Se desplegara el listado de vistas predefinidas asociadas al cubo de dicho
componente.

Una vez que se haya ingresado a la vista deseada, se podra navegar en la informacién y realizar las mismas acciones mencionadas en la
situacion 1.

Situacién 3: Analisis y navegacion de lainformacién a partir de dashboards y scorecards

El ingreso a los dashboards y scorecards ya creados, se puede realizar de dos formas.

1. Una vez ingresado en el O3 Portal presionar sobre el nombre del dashboard o scorecard que se desee analizar.
2. Ingresar a la aplicacién web y en la zona de menu presionar sobre Analizar. Se desplegara el listado de dashboards y scorecards
disponibles.

La informacioén contenida en los dashboards y scorecards no es estatica, sino que se actualiza junto con la actualizacion de la informacion de los
cubos. Desde los mismos se puede ingresar a las vistas predefinidas para su elaboracién, y se podran realizar las acciones mencionadas en la
situacion 1.

Analizando escenarios

Para analizar y comparar resultados de distintos escenarios, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Presionar sobre Analizar en el componente deseado. Se despliega el link para la entrada al data mart, y los correspondientes a las
vistas definidas y grabadas previamente.

Indicadores @

Indicadores para ewvaluacion v control del Plan de Megocio, calculados para los datos proyectados v para los
reales.

@ Areliaer Elementos: Indicadores Proyvectados

NDanandanciacs

9

= @ OEPlanner-Indicadores

Comparative Proyectado-Real 3 Mes Actual
Costos Operativos a Mes Actual
Utilidades Porcentual Mes Actual
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2. Ingresar sobre la vista deseada.
3. Arrastrar la dimension escenario hacia la gréafica o la tabla.
4. Elegir en la dimensién los escenarios que se desee comparar.


https://www.ideasoft.biz/wiki/pages/viewpage.action?pageId=3550
https://www.ideasoft.biz/wiki/pages/viewpage.action?pageId=3550
https://www.ideasoft.biz/wiki/pages/viewpage.action?pageId=3550
https://www.ideasoft.biz/wiki/pages/viewpage.action?pageId=3550

=]

|£\ Fecha

| #w Indicador |

s Escenario |

| Mesz Real

ﬂ |- Lista de Elermnentos - ﬂ |- Lista de Elernentos - ﬂ

UtilidadOperativa -

Utilidad Neta

UtilidadAntesIR

CIBDA

EBITDA

) Escenario
0 Oficial
® Subade Tipo de Cambio

-

T T T T T T T T T
0 200,000,000 400,000,000 600,000,000 #00,000,00(

Indicador

Importante: para visualizar dos data marts de un mismo componente o de diferentes componentes:

® Seingresa al data mart del componente (o de uno de los componentes en caso de ser dos)

® Una vez dentro del data mart, seleccionar la opcion Add tab. Se abrird una ventana que muestra todas las vistas grabadas de todos los

componentes

® Se elige una vista cualquiera correspondiente al mismo componente (o al segundo componente que se desea analizar en el caso de ser

dos). Aparecera en la zona de pestafias la vista de este Ultimo componente

® A partir de alli es posible modelar ambos data marts simultaneamente simplemente desplazandose en la zona de pestafias.

Por lo tanto, para realizar esta accién es necesario que uno de los dos componentes posea alguna vista grabada, o en el caso de dos data marts

de un mismo componente, que éste tenga al menos una vista grabada.

Vinculando objetos de analisis

Edicién de vinculos

Los objetos de andlisis de O3 (e.g. vistas, dashboards, scorecards) que son elaborados con los editores correspondientes de la suite pueden ser
integrados al simulador. Para ello se cuenta con la Edicién de Vinculos, accesible desde la zona de mend, abriendo Administracion.

La siguiente figura muestra el editor de vinculos que es ofrecido cuando se elige dicha opcién.
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Vinculos de analizar

al | Winculos de Componente: | Indicadores M

Es posible integrar los objetos de andlisis a cada componente y a la opcion del mend Analizar que contiene los objetos de analisis que se
consideran globales.
La siguiente figura muestra la linea agregada para que el dashboard "Indicadores" quede disponible bajo la opcién Analizar del mena.

Inicio | Salir
D3PLAMMER INDICADCRES ECICICOM DE WIMCULDS ° 6
§ ' it
" JNideasoft =
"?J Comparati
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Earmnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amorization

Operating Income Before Depreciation and Amorization

Utilidad antes Impuesto Renta
Utilidad Heta
Utilidad Operativa

LtilidadOperativa

&] Editor de Vinculos - Microsoft Internet Explorer =2/l

URI del Objeto: sim:analize /O3Planner

Winculos
Desmarcar Todas | Marcar Todos | Barrar
Mormbre |Dat05| URI |
Indicadores | )
de Gestian istore: /dashboard/Indicadores.dsh Fl
| [ | Agregar |

P @ g Local intranet

Identificacién de los objetos de anélisis

La nocion principal que se maneja en la edicion de vinculos es URI (Uniform Resource Identifier). Se trata de la forma de identificar a los
objetos involucrados.

La URI sigue un patrén general: <nombre del protocolo>:/<referencia al recurso>. Segun el objeto, tanto el nombre del protocolo como la referen
cia al recurso es diferente.



El titulo que aparece en el editor de vinculos se trata de la URI del objeto del simulador al cual se le asocian objetos de andlisis. Por ejemplo, en
la figura de arriba, se muestra la URI que identifica al nodo Analizar del menu del simulador "O3Planner". En el caso de un componente, como
por ejemplo "Cantidades de Ventas" la URI que lo identifica seria "istore:/simulations/O3Planner.sim#Cantidades de Venta".

El siguiente cuadro indica los objetos de analisis que son actualmente soportados por la plataforma y sus correspondientes URI.

Objeto URI

Dashboard istore:/dashboard/<nombre de archivo>.dsh

Scorecard istore:/scorecard/<nombre de archivo>.bsDat

Cubo otp://<nombre de maquina>:<numero de puerto>/<nombre de cubo>
Vista otp://<nombre de maquina>:<namero de puerto>/<nombre de cubo>/

<nombre de vista># _public

Informe "a medida” http:/jsp/<nombre de archivo>.jsp?viewURL=<nombre del cubo>%2F
<nombre de vista>%23_public&title=<titulo del informe>

Para desarrollar cubos, dashboards y scorecards referirse a los manuales de O3 Performance Suite. Para el caso de desarrollar vistas a partir de
los cubos predefinidos asociados a cada uno de los componentes puede referirise a un breve resumen que se encuentra dentro de este manual
y también al manual de O3 Performance Suite.

Para el caso de los informes a medida y otros objetos de analisis de O3, contactar a su distribuidor de la plataforma.

Estados de Versiones, Componentes y Escenarios

Estado de un escenario

Estado de una version

Estado de un componente
Autorizando datos

Abriendo Componentes y Versiones

Estado de un escenario

Los estados de un escenario son 4: Borrador, Tentativo, Aprobado y Archivado.
Para cambiar el estado de un escenario se deben seguir los siguientes pasos:

. Ingresar por el menud a Control del simulador.

. Presionar sobre Escenarios.

. Enla zona de resultados se despliega la lista de escenarios ya creados.

. Seleccionar el escenario que se desea cambiar su estado y presionar sobre Editar.

. Presionar sobre Cambiar Estado.

. En la lista desplegada de estados de escenarios, presionar sobre la opcién correspondiente al estado al que se desea cambiar.

oA WNE
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Un caso especial que tiene efectos particulares es el cambio a estado Aprobado que es tratado en detalle en Aprobacion de un escenario.
Estado de una version

Los estados de una version son Abierta o Cerrada.
Para cambiar el estado de una versién se deben seguir los siguientes pasos:

Ingresar por el menud a Control del Simulador.

Presionar sobre Versiones. En la zona de resultados se desplegara el listado de las versiones disponibles, marcando su estado.
Presionar sobre Editar en la version que se desee cambiar su estado.

Presionar sobre Abrir Versién o Cerrar Version segun corresponda.

PpONE

| Abrir Versian |

| Cerrar Yersion |

abrir Version |

Cerrar Wersian |

Estado de un componente
Los estados de un componente son Cerrado o Abierto.
Para cambiar el estado de un componente se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el mend a Componentes.
2. Presionar sobre el componente en el cual se desea cambiar el estado.
3. Presionar sobre Abrir o Cerrar, segin corresponda.

EE. Ver Detalles
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__5 Ver Detalles

Autorizando datos

Se discriman situaciones en las cuales se puede encontrar usuarios encargados de esta tarea y para cada una de ellas se enumeran los pasos
(funcionalidades basicas) para llevarla a cabo.

Situacién 1: Verificacion de los datos ingresados

Una vez ingresados los datos, se debera verificar que los mismos sean correctos. Para ello se deberan seguir los siguientes pasos:

1. Enla Zona de Menu presionar sobre Catalogos y Fuentes de Datos.
2. Buscar la fuente de datos y verificar desde el formulario los datos ingresados.
3. En caso de modificar datos, remitirse a Ingreso, Borrado y Edicién de datos.

Situacién 2: Cierre de versiones y componentes

Una vez que la verificacion de los datos se considera terminada, se pueden cerrar las versiones de datos y los componentes que forman un

escenario.
Para realizar estas acciones, remitirse a Cierre de una version y Cierre de un componente.

Situacion 3: Cambio de estado de los escenarios

Los escenarios pueden pasar por diferentes estados. El estado por defecto es Borrador. Una vez que se considere que esta listo se lo puede
cambiar de estado ya sea a Tentativo (aprobado pero no oficial), o Aprobado (aprobado oficialmente). Una vez finalizado su ciclo se lo puede
pasar a Archivado.

Para realizar estas acciones, remitirse a Cambio de estado de un escenario.

® Aprobando un escenario
® Cerrando una version
® Cerrando un componente

Aprobando un escenario
Para pasar un escenario al estado de aprobado se deben seguir los siguientes pasos:
1. Ingresar por el menud a Control del simulador.

2. Presionar sobre Escenarios.
3. Enla zona de resultados se despliega la lista de escenarios ya creados.
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Listado de Escenarios

03Planner
Actual M @ Opciones de bisqueda y filtrado
Etiqueta | Estado Iﬁ

ﬂ Crear nuevo

Oficial Borrador "\ e
Pesimista Borrador "\ o
Suba de Tipo de Carnbio Borrador sl
Suba de precios Borrador "o
& «»|

Seleccionar el escenario que se desea aprobar y presionar sobre Editar.

Presionar sobre Cambiar Estado.

En la lista desplegada de estados de escenarios, presionar sobre Pasar a Aprobado.
Se desplegara un cuadro de dialogo confirmando el cierre del escenario.

Confirmar el cierre del escenario.

©NOoO O

Escenarios

Escenario  |Oficial Estado Borradaor

=101 %

,I \ Confirme el cierre del escenario

| Cerrar Escenario Cancelar

T Nuevo Grupo | Zeleccionar

| Zambiar estado >|

FPasar a Borrador

como |

i
Pasar a Tentativo |'ar

|
Pasar a Archivado |

Aceptar q F‘asarla Aprobado

Para que un escenario pase al estado Aprobado es necesario tener en cuenta la siguiente consideracion:




® El escenario debe estar necesariamente calculado. De lo contrario aparecera el siguiente cuadro indicando la imposibilidad de realizar
tal accion.

‘titan:8280, o3portal /jsp,/sim/componen - |I:I|£|

x Mo tiene permiso para cerrar alguna de las
dependencias o hay componentes no calculados.

Las siguientes dependencias seran cerradas

Componentes -
* Indicadores ®
# Estado Resultados Proyectados *
# Resultados Reales x
® Otros Ingresas x
* Ingresos por Producto = ﬂ

Cerrando una version

Cerrar una version de un grupo (y por tanto de un conjunto de datos de sus fuentes de datos) implica que no se podra realizar ningln tipo de
modificacion de los datos.
Para realizar esta accién se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el menu a Control del simulador.
2. Presionar sobre Versiones.
3. Enla zona de resultados se despliega la lista de grupos de fuentes de datos y sus versiones.

[
I. i IdeaSOft Opciones de bisqueda y filtrado
03Planner Grupo I 'I Versidn
Estado I 'l
% Crear nuevo
Grupo | Versidn | Etiqueta | Estada |
Corn/Mkt 1 Oficial Cerrado | 18 @
Com/Mkt 2 Oficial Abierta =2
Com/Mkt 8 Oficial Abierto " £
Econdmicas 1 Oficial Abierta =2
Econdmicos 10 Alza de Tipo de Cambio Cerrado | 1 @
Maodelo 1 Oficial Cerrado ) @
Historicos 1 Oficial Cerrado | 1 @
Contables 1 Oficial Cerrado ) @
4j. Precios 1 Oficial Abierto Pl
. Precios 2 Baja Leve Cerrado ) @
& «» =

4. Presionar sobre Editar en la versién que se desea cerrar.
5. Presionar sobre Cerrar Version.
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Yersiones

Srupo |C|:|rn,-’r'-'1kt =] Versidn 2
Etiqueta IOﬁI:ia| Estado &bierto
Versidn a Octubre Z005. J
abrir Wersion
Cerrar Yersion
Coplar
&ceptar Borrar Cancelar

Cerrando un componente

Un componente se cierra para un escenario determinado. Cerrar un componente implica cerrar también a los dependientes, y a las versiones de
fuentes de datos para ese escenario.

Para realizar esta accion se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el mend en Componentes.
2. Seleccionar el Componente que se desea cerrar.
3. Presionar sobre Cerrar.

o

0O3Planner =

Escenario Actual: Oficial
Estado del Escenario: Borrador

Indicadores a

Indicadares para ewaluacidn v control del Plan de Meagocio, calculados para los datos
proyectados y para los reales,

g Arelieer Elementos: Indicadores Proyectados [
Dependencias:

& calcular ¥ Resultados Reales

B caprar ¥ Estado Resultados Provectados

¥ Cantidades de Venta
rﬁ, Ver Detalles

Grupos:
Zontables Oficial
Historicos Oficial
Econdmicos Alza de Tipo de Cambio
A]. Precios Baja Leve
Modelo Oficial
CoamfMhkt Oficial

4. Se despliega un cuadro de didlogo informando que se cerrara el componente y sus dependencias (que pueden ser otros componentes y
versiones de fuentes de datos que lo componen).

5. Presionar sobre Cerrar Componente.
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A1 Gonfirme el cierre del componente 'Indicadores'

Las siguientes dependencias seran cerradas

Componentes i|
# Indicadores

Estado Resultados Proyectados

Resultados Reales

Otros Ingresas J
-

Tharecns nnr Prodoctn

Cerrar Componente Cancelar

6. Una vez cerrado, el componente se mostrara de la siguiente manera. El candado cerrado indica que no se podra realizar modificaciones
en los datos.

Indicadores @ [z

Indizadores para evaluacidn vy control del Plan de Megocio, calculados para los datos
proyectados v para los reales,

g analizar Elementos: Indicadores Proyectadaos
) Dependencias:
o Abrir ¥ Resultados Reales
i"a ver Detalles ¥ Estado Resultados Proyectados
¥ Cantidades de Yenta
Grupos:
[7] Contables Oficial
[7] Historicos Oficial
[7] Econémicos  Alza de Tipo de Cambic
(=] Aj. Precios Baja Leve
[ Modelo Oficial
(7] CormdMkt Oficial

Abriendo Componentes y Versiones

® Abriendo una version
® Abriendo un componente

Abriendo una versiéon

Para abrir una version de un grupo de fuentes de datos previamente cerrada, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar por el menu a Control del Simulador.
2. Presionar sobre Versiones. En la zona de resultados se despliega la lista de versiones existentes.
3. Presionar sobre Editar en la version que se desee abrir.
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03Planner Grupn I 'l Versidn I
Estado I 'I
% Crear nuevo
Grupo | Versian | Etiqueta | Estado |

Com/Mkt 1 Oficial Cerrado | ) @
Com/Mkt 2 Oficial Abierto = 2
Com/Mkt 3 Oficial Abierta bl )
Econdmicas 1 Oficial Abierta by -l
Econdricas 10 &lza de Tipo de Cambio Cerrado | ) @
Maodelo 1 Oficial Cerrado | ) 2@
Historicos 1 Oficial Cerrado | ] @
Contables 1 Oficial Cerrado | ) 2@
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4. Presionar sobre Abrir Version
5. Se desplegara un cuadro de dialogo indicando los elementos relacionados que también se abrirdn como consecuencia de la accion.

sp/sim;/unfreeze¥er o ] |
, Confirme para abrir la version 'Baja Leve' del
[ grupo 'Aj. Precios' ™

Los siguientes elementos relacionados serdn abiertos:

Q3Planner -

Componentes

* Indicadores {Oficial)

# Estado Resultados Provectados (Oficial)

® COtros Ingresos (Oficial) J
-

a Thnaracne nnr Deadocta foficialh

Cancelar y

| abrir Wersian |

| Cerrar Wersion |

| Copiar |

Loeptar | |En:|rrar| | Cancelar |

Abriendo un componente

Para abrir un componente cerrado, se deben seguir los siguientes pasos:

Ingresar por el ment a Componentes.

Seleccionar el componente que se desea abrir.

Presionar sobre Abrir.

Se despliega un cuadro de didlogo indicando que se abrird4 el componente elegido y los dependientes, en caso de tenerlos.
Presionar sobre Abrir.

Los componentes implicados quedaran abiertos, no asi las versiones que lo componen.

QU A~WONE
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Indices Proyectados @ [z

Indices Econdmicos,

g analizar Elementos: Indicadores
o] _Abrir Grupos:
Ver Detalles Econdmicos  Alza de Tipo de Cambio
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(7] Modelo Oficial
x4 ftitan:8280/03portal /jsp/sim/compo - | EI|5|
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A Proyectados'

Los siguientes componentes seran abiertos

Indicadores

Estado Resultados Proyectados e .
Otros Ingresos E erkElles
Costos Insumos |
Otros Gastos vy Costos

Indices Proyectados j s tomado como base para

2.
abrir Cancelar

Definiendo Permisos

Los permisos agregan la seguridad a un simulador restringiendo a usuarios de ciertos roles algunas de las funcionalidades o parte de ellas.

1. Permisos sobre escenarios y versiones
2. Permisos gestionados por administradores de simuladores

Permisos sobre escenarios y versiones

Escenarios

El rol del usuario que crea un escenario es el propietario del escenario. Esto significa que tiene autoridad sobre el mismo. En particular, puede
determinar el acceso que le otorga o deniega al resto de los roles.

Para ello,

1. acceder al formulario que lista los escenarios,
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Listado de Escenarios

~—0Opciones de bisqueda y filtrado

Etiqueta | Estado | |v]
|@ E-usu:arl ELimpiad

LS A

¥ Crear nuevo

Oficial Aprobado bl =
Oficial Borrador = P
Oficial Borrador B 2
oficial Borradaor B o
test Borradaor " 2

2

2. presionar sobre el icono indicado por una llave correspondiente al escenario al que se le quiere definir los permisos,

DEFPLAMMER. | LISTADD DE ESCEMARIOS | PERMISOS OFICIAL

Administrators
Gerencia

Escenario Wer ‘Proyec’car Analizar | Aprobar |Desaprobar

Wendedores Oficial @) Por Defecta XX Denegar i@ Por Defecta 2 Denegar K Denegar

Aplicar Cancelar

3. definir el valor del permiso para los roles para cada accion (tener en cuenta que se cuenta con un valor por defecto).
Las acciones, cuya seguridad puede ser gestionada, son:
* Ver
Proyectar: indica la posibilidad de calcular
Analizar
Aprobar
Desaprobar
Cambiar estado
Borrar
Permisos: indica que el propietario del escenario le otorga o deniega a un rol la posibilidad de que él, a su vez, otorgue o
deniegue permisos a terceros roles.

e © o 0o 0 o o

Versiones



El rol del usuario que crea una version es el propietario de la versién. Esto significa que tiene autoridad sobre la misma. En patrticular, puede
determinar el acceso que le otorga o deniega al resto de los roles.

Para ello,

1. acceder al formulario que lista las versiones,

Listado de Yersiones

~—0Opciones de bisqueda y filtrado -

Grupo | Version | |
Estado | [v]

|Q E-usc:ar| R Limpiar|

L A

¥ Crear nuevo

Financieros 1 Estirmacidn oficial Abierto bl =
Financieros 2 Mas probable Abierto bl
Financieros 1234 Estirnacidn oficial Abierto B P
Financieros 546546 Mas probable Abierto bl
Comerciales 1 Tentativo Abierto bl =
Comerciales 2 Tentativo Abierto bl
Cormerciales 3 Tentativo Abierto B P
Pornorsizles ] Pomio de Fosbolhine Al T G .

2

2. presionar sobre el icono indicado por una llave correspondiente a la version a la que se le quiere definir los permisos,



OEPLAMMER | LISTADS DE ESCEMARICS | PERMISOS OFICIAL | LISTADO DE WERSIOMES | PERMISOS MAS PROBABLE

Adrministratars

Gerencia ) mitir

banager

Testers Wersian |Agregar Datos| Borrar Datos | Cerrar | abrir |B
User Mas probable @) Por Defecto @ Por Defecto & Denegar X Denegar
Yendedaores

3. definir el valor del permiso para los roles para cada accion (tener en cuenta que se cuenta con un valor por defecto).
Las acciones, cuya seguridad puede ser gestionada, son:
® Agregar datos
Borrar datos
Cerrar
Abrir
Borrar version
Permisos: indica que el propietario de la version le otorga o deniega a un rol la posibilidad de que él, a su vez, otorgue o
deniegue permisos a terceros roles.

Permisos gestionados por administradores de simuladores

Los permisos gestionados por administradores de simuladores estéan definidos sobre cuatro tipos de objetos de simulacion, a los cuales se puede
ingresar por el Men( en Permisos, bajo Administracion.

Lary
Tahbl

. Simulaciones
. Componentes
. Grupos

. Tablas

A WNPE

Cada tipo de objetos de simulacién tiene asociadas las acciones que se pueden permitir/denegar:
Sobre las simulaciones:

® Crear Escenario
® Ver detalles: muestra la correspondencia de todos los elementos del modelo de simulacién hacia su contraparte fisica tales como las
tablas de la base de datos.

Sobre los componentes:

Ver

Proyectar: permite realizar el calculo
Analizar

Cerrar

Abrir
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Sobre los grupos:

Crear version
Agregar datos
Cerrar

Abrir

Borrar Datos

Sobre las tablas:

® Abrir: permite abrir el formulario correspondiente mediante el cual se pueden editar, crear, borrar y modificar datos.
® Agregar datos
® Borrar datos

También es posible seleccionar "*" en cada tipo de objeto del simulador (simuladores, componentes, etc.) permitiendo definir los permisos de
cada accién para todos los objetos del tipo (por ejemplo, para todos los componentes permitir analizar).

La siguiente figura corresponde a la admistracion de los permisos del tipo Componentes para el rol "User".
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Diccionario de conceptos

Conceptos basicos

Para comprender cabalmente los procesos de desarrollo en Ideasoft O3 Planner descritos, es necesario tener presentes algunas definiciones

@ ® |deasoft O3 Browser
® |deasoft O3 Budgeting: es cualquier solucion concreta de presupuestacion (Estado de Resultados proyectado, Balance
proyectado, Flujo de Caja proyectado, presupuesto de un departamento, etc.) edificada sobre la teconologia Ideasoft O3
Planner.
® |deasoft O3 Planner: es la plataforma tecnoldgica de simulacién provista por Ideasoft. La misma tecnologia puede ser
utilizada para planificar la produccién y para estimar la demanda.

Conceptos de simulacién

Otros conceptos relevantes, referidos a simulacién, se pueden encontrar en el diccionario que se proporciona a continuacion:

(D Ayuda para el uso del diccionario



Orden tematico

1) Vista inicial de la aplicacion web

2) Componentes

3) Estado de célculo y estado de cierre de un componente
4) Data Mart (Cubo de andlisis de O3)

5) Modelo de Simulacién

6) Escenarios

7) Estado de célculo y estado de aprobacion de un escenario
8) Fuentes de Datos

9) Grupos de Datos

10) Versiones

11) Estado de cierre de una version

12) Férmulas de Célculo

13) Parametros

14) Alcance

15) Simulador

16) Simulacién

17) O3 Planner

Orden alfabético

Alcance

Componentes

Data Mart (Cubo de analisis de O3)

Escenarios

Estado de calculo y estado de aprobacion de un escenario
Estado de célculo y estado de cierre de un componente
Estado de cierre de una version

Formulas de Calculo

Fuentes de Datos

Grupos de Datos

Modelo de Simulacion

03 Planner

Parametros

Simulacion

Simulador

Versiones

Vista inicial de la aplicacion web

Al final de cada punto se presentan las opciones de SUBIR (conduce al inicio de esta pagina) y VOLVER AL INDICE (conduce a la
pagina inicial, en la que se encuentra el indice global).

1) Vista inicial de la aplicacion web

Para trabajar con la aplicacion web, el procedimiento es el siguiente:

Que la aplicacién sea web implica que esta instalada en un nico servidor y se accede a ella a través de un navegador web. Para su acceso es
necesario contar con acceso a una red.

1. Ingresar a O3 Portal mediante un navegador web (por ejemplo, Internet Explorer o Mozilla).
a. Abrir el navegador web
b. Ingresar la URL http://<nombre maquina>:<puerto>/o3portal, siendo <nombre maquina>:<puerto> el nombre de la maquina y
namero de puerto donde se encuentra el servidor O3 (consulte al administrador de sistemas).
c. Seleccionar el idioma en el que desee trabajar eligiendo una de las opciones presentadas en la dltima linea.
d. Ingresar usuario y contrasefia (consulte al administrador de sistemas)
e. Presionar Enviar. Si el usuario y contrasefia son validos, el resultado es la lista de objetos de andlisis y simuladores disponibles
para dicho usuario, agrupados por secciones tales como "Data marts y Vistas", "Dashboards", "Scorecards" y "Simuladores".
2. Puesta en funcionamiento de la aplicacion web de un simulador.
a. Ir ala seccion Simuladores.
b. Presionar sobre el nombre de la simulacion. El resultado de esta accion es la puesta en funcionamiento de la aplicacion web
correspondiente.

2) Componentes

La simulacion se estructura en componentes
Dichos componentes se nutren unos de otros a través de las dependencias.
En Zona de menu >> dependencias se puede observar un mapa de dependencia como el que se muestra en la siguiente figura.
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|" Resultados

Este componente
brinda informacién
financiera del pl...

Gastos

' Tnarezos ' fostos Este componente
Este componente Este componente calcula los gastos
brinda informacién calcula los costos de proyectados par...
sobre el ingreso... venta esperados...

h 4 A 4
| Precios Forecast

Este componente Este componente

calcula los precios calcula el Forecast

proyectados par... para el proximo...

Este es un ejemplo de un mapa de dependencias desarrollado para un modelo especifico
Cada uno de los nodos de este mapa representa un componente, mientras que las flechas indican la toma de informacion. Por ejemplo, el
componente Resultados toma para sus proyecciones los resultados de los componentes Ingresos, Costos y Gastos.

Un componente es la unidad basica de un modelo de simulacion.
Consiste de:

(1) los elementos a simular

(2) el tiempo de la simulacion

(3) las variables de simulacién

1. Los elementos a simular son caracterizados mediante atributos que son usados para la definicion de las férmulas de simulacién de las
variables de interés.

Asimismo, una vez calculada la simulacion, los atributos estaran presentes para permitir la revision y analisis del resultado de la simulacién.
Puede verse en un grafico, calcularse el crecimiento estimado mes a mes, disgregarse por alguna dimension, etc.
El simulador extraera de las fuentes de datos los elementos a simular para realizar los célculos.

1. Eltiempo de la simulacion corresponde al periodo en que se simulan las variables. Es necesario conocer el momento de comienzo y fin
de la simulacién, y la escala que se manejara (por mes, por afio, por semana)

1. Las variables de simulacion representan las medidas simuladas a partir de formulas o expresiones de calculo. Son valores que interesa
medir o dan contexto a la simulacion.

SUBIR

3) Estado de calculo y estado de cierre de un componente.

En el contexto de un escenario, un componente tiene asignado en todo momento un estado de calculo y un estado de cierre.
Considerando el aspecto de calculo, los estados posibles son: Calculado, No calculado y Necesita recalculo. El estado inicial es No calculado.

® Un componente en estado Calculado se simboliza con el icono y representa que el tltimo calculo, de él y de todos sus componentes
descendientes, fue exitoso.

® Un componente en estado No calculado se simboliza con el icono y representa que o bien el Ultimo célculo, de él y/o de sus
componentes descendientes, fue fallido o bien que él nunca fue calculado.

® Un componente en estado _Necesita recalculo _ representa que alguin dato que toma el escenario cambié o que algin componente del
cual depende fue recalculado. En este caso la cruz que indica la necesidad de recalculo es de color negro.

Los iconos de calculado, no calculado y necesita recalculo, se pueden apreciar en el mena, junto con la lista de componentes, o en la propia
descripcion del componente.

Considerando el aspecto de cierre, los estados posibles son: Abierto y Cerrado. El estado inicial es Abierto.

® Un componente Abierto significa que el componente se encuentra disponible para ser modificado por los usuarios que posean los
permisos de hacerlo (En este caso aparecera con alguno de los iconos de estado de calculo: calculado, no calculado, necesita
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recélculo).

® Un componente Cerrado significa que el componente no puede ser modificado. Los componentes de los cuales él depende también se
encuentran en estado Cerrado y las versiones de los grupos de las cuales él depende también se encuentran en estado Cerrado. El
componente tiene deshabilitada su accién de calcular.
Si el componente esta cerrado y un usuario desea modificarlo debe primero volverlo a abrir, lo cual podré hacer si cuenta con los
permisos.

Para cerrar un componente es necesario primero calcularlo, o sea que no es posible cerrar un componente no calculado.
El icono que representa que el componente esta cerrado es un candado.

SUBIR

4) Data Mart

Un componente calculado tiene asociado un data mart conteniendo el resultado de la simulacion.

Dimensiones: fecha, escenario y una dimension por cada atributo de los elementos que se simularon.

Medidas = variables del componente

Este data mart puede ser manipulado desde un navegador (Internet Explorer, Mozilla Firefox) por lo que se puede trabajar conectandose desde
cualquier ubicacion.

SUBIR

5) Modelo de Simulacién

Un modelo de simulacién esta definido por un conjunto de componentes, con dependencias de calculo de unos a otros.

SUBIR

6) Escenario

El presupuesto dara distintos resultados segun los datos de entrada que tome.

Cada combinacién de datos de entrada distinta dara lugar a un escenario distinto del estado de resultados.

En otras palabras, un escenario es un posible estado de resultados futuro.

El usuario puede definir tantos escenarios como desee, la estructura del modelo (férmulas, parametros, variables, dependencias) sera siempre la
misma, mientras que los datos de entrada y los resultados iran variando para cada escenario.

En esta imagen se pueden apreciar dos escenarios, ambos respetan la misma estructura, pero difieren al menos en una versién de sus datos,
por lo que sus salidas seran distintas.

Un escenario refiere a la ejecucién de una simulacién, una vez definidos todos los otros componentes podemos decir que se ha definido un
escenario de simulacion, si alteramos alguna de sus hipotesis, estamos generando otro escenario.

Los escenarios son usados para anticiparse al futuro respondiendo preguntas como: ¢Que pasara con mis resultados si el precio por minuto
saliente a fijo sube en agosto un ...%? ¢ Cémo cambiaran los ingresos y egresos si se incorpora el servicio de terminales aseguradas?, etc.
En resumen, permite obtener conclusiones a preguntas del tipo What If...?

Permite también plantearse distintos escenarios, oficial, optimista, pesimista, etc.

SUBIR

7) Estado de calculo y estado de aprobacidén de un escenario

Un escenario tiene asignado en todo momento un estado de calculo y un estado de aprobacién.
Estados de aprobacion: Borrador, Tentativo, Aprobado y Archivado. El estado inicial es Borrador.

® Un escenario en estado Borrador representa que la simulacion esta en elaboracion. Tiene habilitadas todas las acciones de acuerdo al
rol del usuario ingresado.

® Un escenario en estado Tentativo representa que su simulacion esta pronta pero requiere de una aprobacion oficial por el encargado
final de ello. Tiene Deshabilitada toda accién de calcular.

® Un escenario en estado Aprobado representa que la simulacion esta aprobada oficialmente. Un escenario aprobado tiene todos los
componentes cerrados asi como las versiones de los grupos del escenario. A su vez tiene deshabilitada toda accion de calcular asi
como la accion de abrir cualquier componente.

® Un escenario en estado Archivado se trata de un escenario que no tiene relevancia actual. Tiene deshabilitada toda accion de calcular y
no se ve en el combo de escenarios en el menu.

Cuando el escenario se encuentra en estado borrador o tentativo, sus componentes pueden estar calculados o no.
Para aprobar el escenario es necesario que todos sus componentes estén calculados. Al aprobarlo se podran ver candados en todos sus
componentes y en todas las versiones de datos que éste toma.

SUBIR

8) Fuente de datos

Una fuente de datos puede ser no versionada o versionada.
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Por su parte, una fuente de datos versionada permite que los datos que contiene pueden agruparse en distintas versiones. Un ejemplo de fuente
de datos versionada puede ser el IPC. Las fuentes de datos versionadas pueden ser agrupadas en los llamados grupos. Este concepto permite
controlar el nivel de complejidad que puede producirse al trabajar con: (1) una gran cantidad de fuentes de datos versionables y (2) una gran
cantidad de escenarios para realizar simulaciones. Ver Grupo y Escenario.

SUBIR

9) Grupos de Datos

¢ Como se conforma un escenario?

Cada escenario utiliza todas las tablas de datos. Lo que puede variar es la informacion contenida en las mismas.

Para facilitar el manejo de las hipétesis se introduce el concepto de grupos de datos: engloban conjuntos de tablas que evolucionan de manera
interrelacionada.

En lugar de versionar las tablas cada una por separado, se versiona el grupo. Es decir, el escenario X se compone de la version a para el grupo
1 (en lugar de indicar que el escenario X se compone de la version i para la tabla x, de la version j para la tabla y, etc.)

Un escenario define las versiones de los datos fuentes de una simulacion. Las versiones de los datos de una simulacion estan definidas por la
version de cada uno de los grupos usados por los componentes del simulador.

Un grupo es un conjunto de fuentes de datos versionables. La version de un grupo es un nimero y un nombre. Un grupo puede tener definido
varias versiones. Eligiendo las versiones de los grupos se conforman distintos escenarios.

Un grupo es un conjunto de fuentes de datos versionables. La version de un grupo es un namero y un nombre. Un grupo puede tener definidas
varias versiones. Eligiendo las versiones de los grupos se conforman distintos escenarios.

SUBIR

10) Version

El concepto de version es definido a nivel de un grupo. La versién de un grupo tiene un impacto hacia todas las fuentes de datos del grupo. Por
un lado, los datos de esas fuentes de datos deben asociarse necesariamente a alguna de las versiones definidas para el grupo al cual la fuente
pertenece. Por otro lado, al definir un escenario se indica solamente la version del grupo. Esto significa que el calculo de la simulacion para ese
escenario se hara tomando como datos aquellos de dicha version.

El criterio de agrupamiento debe tener en cuenta este comportamiento para facilitar el manejo de versiones. Por un lado, definir un grupo
conteniendo varias fuentes hace que la version del grupo sea la version de todas sus fuentes (evitando la referencia a la versién de cada fuente
de datos). En el otro extremo, definir un grupo conteniendo una fuentes hace que todas las fuentes se versionen diferente (permitiendo que cada
fuente de datos evolucione independientemente). La busqueda del equilibrio entre ambos extremos es un tema de disefio que depende de la
aplicacién en particular.

SUBIR

11) Estado de cierre de una version

Una version de un grupo tiene asignado en todo momento un estado de cierre siendo los estados posibles: Abierto y Cerrado. El estado inicial es
Abierto.

® Una version de un grupo en estado Abierto significa que los datos de las fuentes de datos del grupo correspondientes a dicha version
pueden ser eliminados, agregados y/o modificados.

® Una version de un grupo en estado Cerrado significa que los datos de las fuentes de datos del grupo correspondientes a dicha version
NO pueden ser eliminados y/o modificados. Nuevos datos para esa version NO pueden ser agregados.

Las fuentes versionables se encuentran en los grupos de datos, puesto que lo que se versiona son los propios grupos. Las fuentes no
versionables, por definicién, no estan asociados a ningun grupo.

SUBIR

12) Formula de calculo

(También llamada Férmula de simulacién, Expresion de célculo, Expresién de simulacion)

® Formulas: Expresiones con las que se modela la realidad y coémo ésta se desarrolla. Expresion aritmética utilizada para definir la
simulacion.

Una férmula usada en un componente puede contener constantes, variables de simulacién del componente, atributos de los elementos del
componente, atributos de la dimensién tiempo, parametros, funciones (e.g. matematicas y manejo de fechas) y funciones especificas (Parameter
y Variable).

Las férmulas:

® se pueden ubicar en el modelo (no versionables, no pueden ser editadas por el usuario)
® se pueden ubicar en formularios de datos (versionables, si editables por los usuarios que dispongan de los permisos)
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La notacién es la misma si se encuentra en el modelo o si esta definida en datos.
Algunas de las expresiones de célculo que se pueden observar son:

° ® Ingreso = Precio * Cantidad
® Indemnizacioén por rescision = valor inicial(MES) * factor de variacion IPC

Férmula Inicial y Formula de Paso

La simulacion en el tiempo de una variable esté definida por dos férmulas: la férmula inicial y la formula de paso.
Por ejemplo, considerando la variable "ingreso" del componente Otros Ingresos, para el concepto Multas, Recargos e Intereses:

® en enero, se toma el dato inicial y se lo multiplica por el factor de variacion IPC enero (dado que la proyeccién comienza en enero, es
necesario ingresar un dato inicial "como si fuera" el valor a diciembre del afio anterior)
® para los siguientes meses, se toma el dato del mes anterior y se lo multiplica también por el factor de variacién IPC.

En este ejemplo la férmula inicial es:

Parameter("Resultadolnicial”, "year", AnioBase)*IPC

Va a buscar el dato de resultado inicial del rubro, ingresado como dato para el afio base y lo multiplica por "IPC" que es el factor de crecimiento
del IPC.

y la féormula de paso:
Ingreso * IPC
Busca el resultado de la variable ingreso para el mes anterior (si no se indica periodo toma el calculo de 1 mes hacia atras)

En otros casos, los calculos de un mes no dependen de los resultados del mes anterior, como es el caso de P*Q, por lo tanto, la formula de
inicializacion y la de paso sera la misma (tanto la formula inicial como la de paso puede ser definida por "cantidad * precio”, donde "cantidad" y
"precio” son parametros que, dados el producto y una fecha, devuelven la cantidad y precio, respectivamente)

Funciones

Una férmula usada en un Diccionario de conceptos#componente puede contener

constantes

variables de simulacién del componente
atributos de los elementos del componente
atributos de la dimensién tiempo

funciones (e.g. matematicas y manejo de fechas)
funciones especificas (Parameter y Variable)

Funciones Parameter y Variable

Funcién parameter: se busca el valor de un parametro inicamente para un concepto, rubro, elemento, ... determinado.
El parametro refiere a datos ingresados en el modelo o a resultados de otros componentes

® Ejemplo: IngresosMensuales [ Concepto Ingreso: 181 ]
Devuelve el valor del parametro IngresosMensuales, para el concepto ingreso codigo 181.
Es decir, que se puede hacer referencia explicita a otros valores que no sean los asociados con el elemento y momento corriente de
acuerdo al paso de la simulacion.

Referencias directas a parametros: En algunos casos se escribe directamente el nombre del parametro. Por ejemplo, en el porcentaje de
cargas sociales: se carga el dato en un campo para todo el afio a simular, por lo que basta con escribir el nombre del parametro -
CargasSociales-

Funcién Variable: se busca el valor de una variable Gnicamente para un concepto, rubro, elemento, ... determinado.
La variable es el resultado de otro calculo anterir del mismo componente.

® Gasto [ Rubro: 70 ]
Devuelve el valor de la variable Gasto para el rubro 70.
Uno de los filtros utilizado en la funcién variable puede ser el tiempo, en meses, pudiendo ir a buscar valores proyectados de la misma
variable o de otras variables en periodos anteriores.

Como se puede apreciar en la definicion de las funciones, la diferencia entre la funcién parameter y la funcion variable es la ubicacién del dato
que se busca.

Parameter: Fuentes de datos, variables de otros componentes

Variable: variables del mismo componente

La notacion bésica de las funciones parameter y variable se ilustra en la siguiente imagen.
En la descripcion de cada componente se puede apreciar

® |alista de parametros y la lista de resultados de otros componentes usados como parametros (los cuales se referencian con la funcién
parameter)
® | alista de variables o célculos de la simulacion (los cuales se referencian con la funcién variable)
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Requisitos necesarios para incluir un dato de una fuente en los célculos de un componente

1. Crear la Fuente de datos (tabla con sus campos) y en caso necesario catalogo correspondiente ejemplo:
Catélogo: cédigo, concepto
Fuente de datos: afio, mes, c6digo, monto
2. Crear el pardmetro que hace referencia al campo deseado de ese formulario, dandole el/los alcances (filtros) que corresponda/n
En el ejemplo anterior:
Parametro: monto
Nombre del filtro: concepto
3. En el componente, agregar el nombre del parametro en la lista de componentes creados

SUBIR

13) Parametro

Los parametros intervienen en la definicion de las formulas.
Un parametro se utiliza para representar y referenciar dentro del modelo de simulacion las 2 situaciones siguientes:

1. datos que son externos al modelo de simulacién en cuestion, es decir que si ingresan como hipétesis en el modelo.
2. datos que son externos al componente en donde se utiliza, es decir que son resultados de célculos de otros componentes, y para este
componente se utilizan como dato.

En el primer caso se habla simplemente de parametro mientras que en el segundo caso se habla de parametro de componente.

Un ejemplo de la primera situacién son los parametros que representan indices econémicos tales como el IPC (indice de precios al consumo) y
el IMS (indice medio de salarios) Un ejemplo de la segunda situacion es un parametro "CantidadVenta" que ofrece a un componente "Ingresos
P*Q" la cantidad estimada de los productos calculada en otro componente.

Los parametros se hacen corresponder con las fuentes de datos o componentes de donde el simulador extraera valores para realizar los
célculos. En esta correspondencia se indican los argumentos y el atributo de retorno. Para ello se usa el concepto de alcance.

SUBIR

14) Alcance y evaluacion de un paradmetro

® Alcance de los Parametros: Para permitir que un mismo parametro tenga distintos valores segun por ejemplo si se esta preguntando
para un rubro o para todos los rubros es necesario introducir la idea de alcance.
Con esta nocion podemos justamente manejar que en el ejemplo anterior hay dos alcances: global o por rubro y consultar luego el valor
del parametro en cualquiera de ellos.
Un alcance de un parametro se hace corresponder con una fuente de datos y en él se definen los nombres de los argumentos y del
atributo de retorno asi como la correspondencia con los atributos de la fuente asociada. Un parametro puede tener definido uno o mas
alcances. En el caso de un parametro con varios alcances es importante el orden de los mismos.

Diferentes parametros pueden ser definidos sobre una misma fuente de datos o componente.

Los parametros pueden devolver como resultado férmulas.

Los parametros (sus alcances) definidos sobre datos versionables tienen a la version como argumento implicito.
En el caso de parametros de componentes existe un solo alcance.

En el momento del célculo de una variable de un componente cuya férmula contiene un parametro, la evaluacion del parametro se realiza
mediante los pasos siguientes:

1. se selecciona el alcance a evaluar. Para ello se consideran todos los alcances en el orden dado al definir el parametro y se determina si
el alcance es evaluable. Un alcance es evaluable si existen valores, en ese momento de la simulacién y elemento, para todos los
argumentos del alcance. La correspondencia entre los argumentos del alcance y los valores del contexto de la simulacién es por el
nombre (por ejemplo, el nombre de un argumento debe coincidir con el nombre de un atributo de los elementos para considerar el valor
del correspondiente a ese atributo del elemento). El primer alcance que satisface esta condicion es considerado el alcance a evaluar,

2. se evalla el alcance determinado accediendo a la fuente de datos correspondiente segun los valores de sus argumentos, y

3. si el parametro tiene una expresion de postprocesamiento, se evalla dicha expresion sobre el resultado del paso anterior.

Del primer paso anterior pueden surgir situaciones de borde:

® Un alcance sin argumentos siempre cumple con la condicién de ser evaluable.

® Siningun alcance satisface dicha condicién y el parametro tiene definida una expresion por defecto, la evaluacién del parametro finaliza
devolviendo como valor de retorno el resultado de la evaluacion de la expresién por defecto (no realizandose los dos pasos siguientes).

® Siningun alcance satisface dicha condicion y el parametro no tiene definida una expresion por defecto, la evaluacién del parametro
finaliza de forma fallida (no realizadndose los dos pasos siguientes)

En cuanto a la resolucion de parametros es necesario puntualizar que los distintos alcances se recorren en el orden en que fueron definidos y la
primer alternativa que se satisfaga sera el valor retornado. Para que un alcance sea satisfecho deben ocurrir dos aspectos:
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1. Todas las "dimensiones" deben tener un valor de forma de poder "armar la consulta”
2. La sentencia debe retornar algun valor y el mismo no puede ser nulo.

Todo parametro debe, por lo menos, tener un alcance para estar bien definido.

La nocion de alcances de un parametro permite simplificar las formulas en caso que la formula a aplicar en un paso dependa del elemento
siendo simulado. En este caso y sin contar con este mecanismo de alcances implicaria que la formula refleje explicitamente la discriminacion
necesaria. Adicionalmente, la aparicion de nuevos casos implicaria modificar la férmula que contiene los discriminantes aumentando las
posibilidades de error.
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15) Simulador

Un simulador es una aplicacién de software definida con O3 Planner que permite gestionar simulaciones incluyendo mecanismos de
seguridad, andlisis de los resultados y vinculacién de objetos de anlisis tales como cubos, vistas, dashboards y scorecards. A grandes rasgos,
un simulador se define en 2 grandes pasos que consisten en:

1. la definicién del modelo de las fuentes de datos (su metadata) y del modelo de la simulacion propiamente dicha (metadata conteniendo
la especificacion de los parametros y de los componentes),
2. la publicacién de los modelos definidos en el servidor de O3 Planner.

Dado un escenario, el estado del simulador para ese escenario esta dado por el estado de sus componentes.

16) Simulacién

Dado un simulador s y un escenario e, una simulacién es el resultado del calculo o ejecucion del modelo de simulacién de s usando como dato
s fuentes aquellos correspondientes a las versiones definidas en e segun la dimensién tiempo definida en el modelo de simulacion.

Dicho calculo tiene incluido como efecto el célculo de todos los objetos de andlisis asociados a los componentes del modelo de simulacion.

El estado de la simulacién esta dado por el estado del escenario y por el estado de cada uno de los componentes del modelo de simulacion del
simulador.

17) O3Planner

03 Planner es un conjunto de herramientas de software que permite la generacién de sistemas de simulacién o simuladores. Esta compuesto de
un servidor java y una aplicacién desktop java. La aplicacién desktop provee editores que permiten definir el modelo (esquema) de las fuentes de
datos y el modelo de simulacion (a este conjunto de editores se le denomina el disefiador). A su vez provee la funcionalidad de publicar los
modelos definidos en el servidor generando asi el simulador. El simulador generado es accesible mediante un navegador de internet (por
ejemplo, IE o Mozilla) por medio de una aplicacion web.

® Modelo de permisos a roles
Modelo de permisos aroles

El modelo de permisos maneja 5 objetos:

. roles,

. permisos,

. tipos de objetos de simulacion,

. Objetos de simulacién,

. acciones que dependen del tipo de objetos de simulaciéon

abhwiNBE

Roles

Un rol se trata de un objeto del modelo que tiene un nombre que lo identifica. Es la unidad basica a quien se le asocian los permisos.
Los usuarios son asignados a roles.

Los usuarios se incorporan al modelo de alguna de las 2 formas siguientes:

1. Utilizando una base de usuarios propia.
2. Incorporando usuarios definidos en un repositorio con acceso LDAP (por ej. active directory).

Permisos

Los permisos son 2: permitir y denegar.

Los Tipos de Objetos de Simulacién

Los tipos de objetos de simulacion reunen a los objetos de simulacién y tienen asociado un conjunto de acciones que son las que habilitan o
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deshabilitan a los roles.

Los tipos son 6: Simulaciones, Componentes, Grupos, Tablas, Escenarios y Versiones.

Objetos de simulacion

Se refieren a instancias de los tipos. Por ejemplo si consideramos el tipo Componentes, el componente "Costos Insumos" es un objeto de
simulacién instancia de ese tipo.

Acciones que dependen del tipo de objetos de simulacién

Tipo de objetos Acciones
de simulacién

Simulaciones ® Crear Escenario
Ver Detalles

Ver
Proyectar
Analizar
Cerrar
Abrir

Componentes

Crear Version
Agregar Datos
Borrar Datos
Cerrar

Abrir

Grupos

Tablas Abrir
Agregar Datos

Borrar Datos

Ver

Proyectar
Analizar

Cerrar

Abrir

Cambio Estado
Borrar
Permisos

Escenarios

Versiones Agregar Datos
Borrar Datos
Cerrar

Abrir

Borrar Versién

Jerarquia de los tipos de objetos

Se establece la siguiente jerarquia sobre los tipos de objetos de acuerdo a la prevalencia de los valores de permisos. En general en el momento
de la verificacion, el valor "denegar" de un "padre" detiene la verificacion denegando la accion. En caso contrario, depende del valor del "hijo".

® Componente sobre escenario y grupo
® Escenario sobre version
® Grupo sobre versién y tabla

Para el trabajo normal con un simulador, la idea es que la seguridad base se defina al crear un escenario. Por defecto un nuevo escenario queda
con permisos para el duefio del escenario.

Los permisos definibles para una simulacién y para un escenario se puede sobreescribir por Componente, considerandose que éstos tienen
prioridad sobre el escenario. Sélo si el permiso no esta definido a nivel de componente, se verifica a nivel de escenario.

Al abrir/cerrar una version, se realiza el siguiente procedimiento. Primero se verifica la operacion sobre el grupo. Si esta definido denegar
entonces se niega el permiso. De lo contrario, se chequea sobre la version. Si esta definido denegar se niega el permiso, en caso contrario
(definido permitir) se otorga el mismo.

Por otro lado, las tablas tienen sus permisos propios. Estos permisos son genéricos para el uso de una tabla. Los mismos tipos de permisos se
podran especificar para el grupo al cual pertenece la tabla, e incluso para determinada versién del grupo. Los permisos a nivel de la version
pueden restringir la definicién hecha a nivel de la tabla, y ésta, a su vez puede restringir la definicion a nivel de grupo. Concretamente, cuando se



va a agregar/borrar datos de una tabla, se verifica el permiso para el grupo al cual pertenece la misma. Soélo en el caso en que el permiso esté
otorgado, se verifica a nivel de tabla (caso contrario se niega el permiso). Sélo si existe una definicién que otorga el permiso, se verifica a nivel
de la version en busca de una definicién que niegue el mismo.

El permiso de abrir sobre las tablas sélo se verifica a ese nivel y significa si puede abrir 6 no el formulario de edicién, alta, baja y modificaciones
de las tablas.

Nota
Para cada tipo de objetos de simulacion se cuenta con un permiso por defecto (ya sea permitir o denegar). El valor por defecto es
definido en tiempo de configuracion del servidor.

Cambios que requieren publicacion del modelo

Segun el cambio al modelo de simulacién que se quiere hacer, puede ser necesaria una nueva generacion del simulador (aplicacién web
accesible desde un explorador de internet).

Se requiere una nueva generacion cuando se desea realizar alguna de las siguientes acciones:

agregado, baja, o modificacion de Componentes,

agregado, baja, o modificacién de atributos de los Elementos,

modificacién de propiedades del Tiempo que son definidas en el Modelo,

modificacién de variables cuyas Férmulas son definidas en el Modelo.

agregado, baja, o modificacién de Parametros.

modificacién a la estructura del menu que se refiere al agrupamiento de los distintos Formularios que trabajan sobre las Fuentes de
Datos.

En ese caso es importante a destacar que:

® se debe contactar al administrador del sistema de simulacién para coordinar y llevar a cabo el cambio deseado,
® |os usuarios NO pueden realizar ninguna actividad hasta que la generacion sea exitosa, y
® NO se trata de una accion del "nivel" de ingreso de datos, autorizacién de datos o elaboracion de una simulacion.

Guia de Desarrollo Planner
Disefiador de O3 Planner

El disefiador se utiliza para definir los distintos aspectos de un modelo de simulacién. Esto incluye aspectos de alto nivel (como por ejemplo,
indicar los elementos a proyectar, la escala de tiempo, los componentes y las variables; ver el diccionario de conceptos para una definicion de
estos conceptos) asi como aspectos de bajo nivel de la aplicacién como por ejemplo, conexiones a las bases de datos y metadata de las tablas
relacionales usadas como fuente para los elementos y parametros.

Contenido de esta pagina

Los distintos editores para el disefio de los aspectos de un modelo de simulacion se acceden desde el O3 Browser que se provee
con O3 Performance Suite. Estos editores se ocupan de:

® Proyectos EDF
® Metadata EDF
® Modelos de Simulacion

A partir de estas definiciones se genera parte de lo que aparece en la aplicacion web.
En alcance del disefiador se describe lo generado y la forma de completarlo.

EDF: Enterprise Developer Framework, framework desarrollado por Ideasoft que permite la generacién de formularios de altas,
bajas y modificaciones de datos desde un navegador de internet basado fuertemente en el uso de informacién de metadata sobre
los datos.

Proyectos EDF
El proyecto EDF define principalmente las conexiones a las metadatas que se van a utilizar.
Se distinguen 2 grupos de acciones que se pueden realizar sobre los proyectos EDF.

1. Seleccionar el proyecto EDF cuando se desea desarrollar un nuevo modelo de simulacién o acceder a uno ya existente.
2. Crear o editar proyectos EDF. Para ello se provee el Editor de Proyectos EDF.

(D Importacién de un modelo de simulacién
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En el caso de realizar una importacion de un modelo de simulacién, no se requiere realizar ninguna accion de las mencionadas arriba.
Sin embargo, puede ser necesario ajustar los parametros de las conexiones.

Para seleccionar un proyecto existente, se accede desde el O3 Browser:

1. menu Herramientas,
2. seguir las opciones Componentes, EDF y finalmente Seleccionar Proyecto Corriente,
3. aparece un didlogo que permite seleccionar el proyecto EDF del simulador
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Metadata EDF

La metadata de EDF representa la informacion sobre las estructuras de los datos necesarios para correr la simulacién, es decir, la estructura de
la base de datos de donde la simulacién toma los valores de los parametros. Pueden existir miltiples metadatas y éstas son disefiadas con un
editor definido a tales efectos.

Un editor de metadata de una base de datos se accede desde el O3 Browser (previamente se debe seleccionar un proyecto EDF si ya no se
hizo):

1. menl Herramientas,
2. seguir las opciones Componentes, EDF y finalmente Editor de Metadata (Editor de Metadata EDF).

@ Se destaca especialmente que:
® para definir una tabla versionable, se debe definir un atributo por ejemplo de nombre "version" cuyos valores pertenezcan al
data item "versioning.version".
® para definir un atributo que contiene una expresién (férmula), se debe definir el mismo en funcién del data item
"basic_types.expressionType".

Modelos de Simulacion

Un modelo de simulacién representa los conceptos tales como los elementos a proyectar, la escala de tiempo, los componentes y las variables.
Ver el diccionario de conceptos para una definicién de estos conceptos.

El editor de modelos de simulacion permite la definicion de los mismos asi como sus publicaciones (deploy) en el servidor lo que genera el
simulador que, desde el punto de vista del usuario, es accesible como una aplicacion web.

Un editor de modelos de simulacién se accede desde el O3 Browser (previamente se debe O3SOL:seleccionar un proyecto EDF si ya no se hizo;
salvo que se desee importar un modelo de simulacion):

1. menu Herramientas,
2. seguir las opciones Componentes, Simulador y finalmente Editar Simulacién (Editor de Modelos de Simulacién).
En la misma secci6n del menu se pueden encontrar también las opciones Nueva Simulacién e Importar Simulacién.

Alcance del Disefiador
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A partir de las definiciones del proyecto EDF, metadata EDF y modelo de simulacién se genera lo siguiente que aparece en el navegador de

internet:

Vista Global

Dependencias

Componentes
® Incluyen cubos predefinidos

Parametros

<<Clasificacion de los formularios para trabajar con las fuentes de datos>>
® Incluye formularios predefinidos

La parte "fija" (que no depende de las definiciones) es la que aparece bajo "Control del Simulador".

El resto de las definiciones se define mediante la propia aplicacién web (desde el explorador de internet):

Los grupos versionables

Las versiones y los escenarios

Las vistas en cada componente

La vinculacion con otros objetos de andlisis (dashboards, scorecards, reportes). La definicién de los mismos se realiza mediante sus
disefiadores

correspondientes.

La gestion de la seguridad referida a componentes, grupos, versiones, tablas, escenarios y versiones.

Editor de Metadata EDF
Editor de Modelos de Simulacion
Editor de Proyectos EDF

Editor de Metadata EDF

Editor de Metadata EDF

Al abrir un editor de metadata EDF se aprecia la siguiente interfase:
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Basicamente se trata de un editor de estructuras de una base de datos relacional (su catalogo). En él se pueden definir, en particular:

tablas,

atributos,

claves primarias,
claves extranjeras,
indices.

@ Importante a destacar

La informacién provista en la metadata es de suma importancia ya que con ella:

® es posible impactar las estructuras de las bases de datos; no sélo permitiendo la creacién y borrado sino también la

actualizacion,

® se mejora la generacién automatica de los formularios que permiten el alta, baja y modificacion de datos (se aprovecha las
definiciones de etiquetas en las presentaciones finales y se utiliza las claves extranjeras para la validaciéon y ayuda en ingreso,

baja y modificacion de datos).

Editor de Modelos de Simulacion

Una vez seleccionado el proyecto EDF, se abre (menu Archivo/Editar/Editar Simulacion) o crea (menu Archivo/Nuevo/Nueva Simulacion) un

modelo de simulacion.

La interfase de edicién de un modelo de simulacién luce como sigue:
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Figura 1: Editor de modelos de simulacion (Opcién Nueva Simulacién)

La Figura 1 muestra la pantalla inicial de edicién de un modelo de simulacién y en particular las lenguetas General, Diagrama y Simulaciones. De
la barra de herramientas se destaca las opciones de Publicacién y Publicacion Avanzada que permiten generar el simulador a partir del modelo
de simulacion definido.

General
A partir de la lengueta General se puede definir/ver:

1. el nombre del modelo de simulacion (Simulacién), que coincide con el nombre del archivo y es un dato obligatorio,

2. una etiqueta opcional utilizada para los menues y la aplicacion cliente web,

3. el Proyecto EDF que define el contexto del simulador que se generara. Este contexto sera utilizado en su ejecucion (e.g. conexiones a
base de datos y tablas),

4. el método de ejecucion que puede ser mediante Scripts o Engine (opcional), y

5. la descripcion (opcional)

En el arbol de la izquierda se pueden definir los parametros, el menu referente a las fuentes de datos que aparecera en la aplicacion cliente web
y los componentes (segln el orden en que aparecen en la Figura 1). Brevemente, los parametros permiten agregar “grados de libertad" a las
férmulas, el menu ayuda a indicar la forma en que se organiza la aplicacion cliente y un componente es el principal artefacto de una definicion
de modelo de simulacion.

Diagrama

En la lengueta llamada Diagrama se puede apreciar un diagrama. El mismo es utilizado generalmente para presentar las dependencias
existentes entre los componentes, aunque en la edicion (boton Editar bajo la imagen) se puede decidir alterar de la forma que el usuario crea
conveniente. Finalmente, el botén Refrescar sincroniza el dibujo con los componentes definidos en el modelo (en caso que se hayan agregado o
borrado previamente).
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Figura 2: Diagrama de las dependencias entre los componentes

Simulaciones

La ultima lengueta Simulaciones tiene que ver con la posibilidad de incluir en la definiciéon de un modelo de simulacion otros disefiados
previamente. El resultado es que todos los componentes y parametros de los modelos de simulacién importados son incorporados al modelo en
construccion.
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Figura 3: Inclusién de modelos de simulacién

Hay gue notar que luego de introducir en la tabla todas los modelos que deben incluirse, el Ultimo paso es utilizar el botén Refrescar de la barra
de herramientas para incorporar los componentes y los parametros. Si los modelos importados son modificados, la forma de actualizar los
cambios es mediante este botén (Refrescar).

Publicacion y Publicacién Avanzada

De la barra de herramientas se destacan la publicacion (en inglés, deploy) y la publicacién avanzada de un modelo de simulacion representadas
por los 2 iconos correspondientes.

-7l B |

El primero realiza la publicacién de un modelo de simulacién. Esto es, preparar todos los elementos necesarios para ejecutar o trabajar con una
simulacién (generando lo que llamamos un simulador). Es importante a sefialar que la publicacion de un modelo de simulacion tiene efectos
sobre toda la aplicacion cliente web. Por lo tanto, es conveniente reiniciar la sesién de la aplicacién web (logout/login de la sesién del portal,
dicho de otra forma).

El segundo realiza la misma accién de publicacion que la accién de publicar pero permite seleccionar acciones parciales.

Otras Acciones

Para finalizar, la barra de herramientas del disefiador (que también tiene acciones propias de O3)

Eﬁ 03 Browser - Variable Editor

File Edit Yiew Explore Tools Windows Help
FoLpFIIErEAREBR AR X5

03 Browser ]



estd compuesta por las siguientes acciones (de izquierda a derecha):

Abrir data mart (Accion genérica de O3)

Abrir un Escritorio (Accion genérica de O3)

Guardar un Escritorio (Accion genérica de O3)

Nueva Simulacién

Editar Simulacion

Importar Simulacién

Permite importar un modelo de simulacién previamente exportada en otro ambiente. Es la forma de transportar modelos de simulacién

entre servidores 0 equipos.

® Calcular Simulacion Permite realizar todos los célculos que se podrian realizar desde el cliente. A su vez, permite realizar calculos con
datos de prueba cargados en planillas de célculo. Por més informacion ver la pagina Simulacion desde el editor

® Verificar Simulacion
Realiza una serie de verificaciones con el fin de validar la estrucutra del modelo de simulacion tratando de minimizar la cantidad de
errores reportados en ejecucion.

® Ver Mensajes
Muestra u oculta la ventana de mensajes utilizada en la verificacion de la simulacion.

® Editar Metadata
Abre el editor de la metadata, utilizado, por ejemplo, para crear o modificar las definiciones de las tablas de la base de datos.

®* Nueva Personalizacién de Formularios

® Editar Personalizacion de Formularios

® Refrescar
Refresca las definiciones de los modeos de simulacion incluidos.

® Promover el esquema inferido Se utiliza para indicar que determinadas tablas del esquema inferido (contexto local para pruebas) sean
promovidas al esquema definitivo. Es decir, la estructura de las planillas de calculo que sean promovidas, pasara a ser la estructura de
la nueva tabla en el esquema definitivo.
Se puede utilizar tanto para tablas de parametros como para tablas que indican las series de un componente. Por méas informacién ver P
romover el esquema inferido

® Guardar
Guarda la definicion del modelo de simulacion actualmente en edicion.

® Guardar como
Guarda con otro nombre el modelo de simulacién actualmente en edicion.

® Borrar Simulacion
Borra el modelo de simulacién actualmente en edicién y cierra el editor.

® Exportar Simulacion
Permite generar un archivo compactado en forma "zip" que contiene todos los elementos utilizados en el modelo de simulacion
actualmente en edicion. Este archivo puede ser posteriormente importado en otra maquina como se mencion6 anteriormente.

® Publicar

® Publicaciéon Avanzada

Estos dos ultimos iconos pueden estar activados o no, dependiendo de si se esta trabajando remoto o local respectivamente.

Por més informacién sobre las acciones genéricas de O3, se sugiere consultar el manual de O3 Browser

Componentes

Los componentes son el principal artefacto de la definicion de una simulacién, dado que representan el conjunto de valores a calcular vinculando
los parametros, las férmulas, el tiempo, etc. La Figura 1 muestra la primera pestafia en la definicién de un componente:
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Figura 1: Definicion de un componente

Existen 2 tipos de componentes: hoja y dependientes. Ambos tipos de componentes estan identificados por un nombre, opcionalmente puede
tener una etiqueta y también opcionalmente una descripcién asociada.

Ademas de esta informacién, cada componente necesita una serie de definiciones adicionales que esta representada por los nombres de las
otras pestafias de esta pantalla: Series, Tiempo, Parametros, Variables y Resultados.

En el caso de componentes dependientes se deben definir los elementos que se utilizan de los componentes de quienes dependen.

Dependencias entre componentes
Referencias a Pardmetros
Resultados

Series

Tiempo

Variables

Dependencias entre componentes

Entre las funcionalidades disponibles para la construccién de un simulador se encuentra la especificacion de dependencias entre componentes.
Las dependencias entre componentes permiten de una manera explicita reflejar que un componente toma valores de otro (la forma no explicita
es definiendo un parametro que es la forma usual de obtener datos de las tablas relacionales).

Una de las ventajas al usar dependencias de componentes es que el orden de ejecucion las respeta, es decir, si un componente depende de
otro, este se calcula antes. En cuanto a la definicién la definicion y posibilidades sera muy similar a la obtenida utilizando parametros, por esto se
mencionaron previamente el paralelismo entre una dependencia de componente y un parametro.

Para agregar una dependencia de componente basta con presionar el boton derecho sobre la definicion del componente y elegir la opcién a tales
efectos. La siguiente figura muestra como se define una dependencia de componente:
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Figura 1: Definicion de una dependencia entre componentes

Para definir una dependencia entre componentes el primer paso es especificar de cual componente se depende (ej. Forecast), a continuacién es
necesario dar la lista de variables que se usaran para ir a buscar los valores (idem alcance) y finalmente que valores se traeran de dicho
componente. En la figura se puede apreciar que el componente "Costos" depende del componente "Forecast", de este se trae la cantidad para
cada producto.

Para definir como se buscaran los valores en el componente dependiente se establecen las variables denominadas como de Acceso al
Componente, estas variables definen la correspondencia entre las variables locales y las del componente dependiente si es que las hay (pueden
no haber variables de acceso). Para facilitar la compresion podemos decir que cada linea de estas variables genera una condicién mas en la
clausula where utilizada para obtener los valores (ej. where Costos.Producto = Forecast.Producto and ...).

En lo anterior Campo con clave refiere a la variable del componente actual y Atributo refiere a que variable del componente referido.

Para incorporar valores del componente dependiente de forma de poder utilizarlos en el calculo de este componente se definen las variables
llamadas Datos a incorporar. La columna Clave de la tabla indica que variable del componente dependiente se utilizara, la columna Nombre indic
a como ésta debe llamarse en este componente (idem al AS de SQL, ej. Clave AS Nombre). Con esto Ultimo se maneja un posible conflicto de
nombres, ademas los valores que en un componentes significaban una cosa en otro pueden representar otro concepto distinto.

Una funcionalidad también disponible en las dependencias de componente es utilizar una funciéon de agregacion. Supongamos que el
componente "Forecast" calcula el valor para cada division de la empresa y éste sin embargo es un resultado global (ej. suma de todas las
divisiones), en tal caso es posible utilizar la funcién de agregacién sum. Nuevamente para facilitar el entendimiento pensar en la siguiente
sentencia SQL:

sel ect sun(Forecast.Canti dad) as Cantidad from Forecast where Costos. Producto =
Forecast. Product o and

Ademas de lo anterior, en el caso de dependencias entre componentes es posible utilizar la idea de valor por defecto (si no hay valor, se retorna
éste) y de funcion de post procesamiento (luego de obtenido el valor se transforma con dicha expresién). La ventana que permite realizar esta
definicién luce como sigue:
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Figura 2: Valor por defecto y funcién de post procesamiento

Notar el paralelismo con lo presentado para Parametros.

Referencias a Parametros

Como se menciono anteriormente existen parametros globales y locales, siendo la principal diferencia entre estos el area de trabajo donde estos

pueden ser utilizados (globales: en cualquier lugar, locales: en el componente que se definieron). Esta seccion refiere a como se utilizan los
parametros globales dentro de un componente.

La unica consideracion que es necesario tener para utilizar un parametro global dentro de un componente es que se debe indicar que va a ser
utilizado, para esto precisamente en la Figura 1 se puede apreciar la tabla en la cual esta relacién se hace explicita:
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Figura 1: Tabla de definicién de parametros globales utilizados en el componente.

Resultados

La definicién del manejo de los resultados de una simulacién se refiere a dénde y cémo los resultados son almacenados.

Cada componente de la simulacién guarda sus resultados en una tabla que se conforma analizando las variables que fueron marcadas como
persistentes (ademas del escenario, el tiempo y un identificador autogenerado). En la siguiente figura se puede apreciar la especificacion de
donde colocar los resultados de la simulacion:
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Figura 1: Defincién del manejo de resultados de un componente

En la figura se puede apreciar que para definir como se manejan los resultados de un componente se especifica:

® borrar 0 no los resultados: si se borran o no los resultados antes de ejecutar,
® esquema de resultados: nombre del esquema de la base de datos donde se encuentra la tabla de resultados,
® tabla de resultados: nombre de la tabla a crear para almacenar los resultados.

Ademaés de la parte de persistencia antes mencionada, en la lengueta de resultados es posible generar informacion para luego ser recuperada
en el andlisis.

Por ejemplo, como se ve en la parte inferior de la pantalla, es posible poner una expresién para calcular la fecha actual.

Series

Las series definen el conjunto de elementos a simular en un componente (ej. Productos, Cuentas, Clientes, o combinaciones de éstos si se
requiere).

Las series pueden ser definidas de tres formas:

® Mediante una tabla. La definicion de cuales y cuantos son los elementos se corresponde con el contenido de una tabla de la base de

datos.
® Mediante una consulta. Idem a tabla pero obteniendo los datos de una sentencia SQL.
® [ndicando que soélo se desea un Unico elemento, también llamada Serie Simple.
El combo Tipo de Serie (ver Figura 1) es el que indica como se estan definiendo los elementos.

Series a partir de una Tabla

La definicién de elementos mediante una tabla se puede ver en la Figura 1.
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Figura 1: Definicion de series de un componente

Para definir los elementos mediante una tabla primero se le da un nombre y opcionalmente una descripcion. También es necesario definir una

serie de atributos que serviran para distinguir cada elemento de la serie. En la Figura 1 para conocer que producto se esta simulando se usa el
atributo Producto, de igual forma se sabe cudl es la cuenta.

Cada atributo tiene varias propiedades:

Tipo: Permite saber si se trata de una cadena de caracteres (string), de un nimero entero (int), o de punto flotante (float), etc.
Persistente: Indica si este atributo se coloca en la tabla de resultados.

Interno: Permite ocultar la definicién de este atributo en la interfase del cliente (tanto al presentar la descripcion de la componente como
en el data mart asociado). Sélo se trata de un efecto visual, el atributo esté disponible para cualquier otro fin.

Multiplicador: Indica que el atributo es un multiplicador o clasificador del componente. Esta propiedad implica que no existira una sola

instancia del componente sino tantas como los atributos multiplicadores existan. Un ejemplo de multiplicador puede ser el Centro de
Costos o las Divisiones de una empresa.

Descripcién: Descripcién opcional de cada atributo.

Ademas de la definicion de la Figura 1 en el caso de la definicion de las series mediante una tabla es necesario indicar que tabla proveera los
valores para estos campos. En la Figura 2 se puede ver como se indica el esquema, la tabla y para cada atributo de que campo se obtiene el
valor. Opcionalmente también para cada atributo se puede decir que campo contendra la etiqueta.
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Figura 2: Definicion de fuente de tipo tabla para las series de un componente

En caso que se detecte que la tabla se encuentra versionada, el check denominado Versionable se encontrara activado. Recordamos que esto
se deduce en funcién de una definicion en la metadata asociada a la tabla (ver Metadata).

Series a partir de una SQL

Si en lugar de definir los elementos mediante una tabla se utilizara la opcion de hacerlo mediante una sentencia SQL la parte de definicion
(Figura 1) es andloga. La diferencia se encuentra en la definicién de la fuente:
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Figura 3: Definicion de fuente de tipo SQL para las series de un componente
En la Figura 3 se puede observar que se debe indicar el esquema sobre el cual se ejecutara la consulta y la sentencia a ejecutar. Es necesario

que los nombres de los atributos coincidan con los nombres de las columnas resultado de ejecutar la sentencia, pues la correspondencia se
resuelve de esta forma.

Series Simples

Por ultimo si la definicion de las series se realizara indicando que es simple, que es una forma de decir que solo hay un elemento (una sola fila),
la definicion (ex Figura 1) ahora se veria de la siguiente forma:
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Figura 4: Definicion de elementos como serie simple

En lugar de contar con una definicién de fuente, ésta se transforma en la definicién de las variables que se quisiera definir para este elemento. La
Figura 5 muestra la definicion de las variables cuando se trata de series simples:
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Figura 4: Definicion de variables en elementos definidos como serie simple



Tiempo

La definicion del tiempo de una simulacién indica:

® cuando comienza
® cuando termina o deja de simularse
® cada cuanto se simula (granularidad)

Los aspectos relativos al tiempo se definen como se puede apreciar en la Figura 1:
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Figura 1: Definicion del tiempo de una simulacion

En la Figura 1 se puede ver que para el tiempo es necesario definir la granularidad. Ella puede ser: hora, dia, mes y afio. La granularidad indica
cada cuanto se calcula un resultado. Ejemplo: si la simulacién inicia el 1/1/2006 y tiene granularidad mensual, se calculara un registro por cada
mes hasta que deba detenerse, es decir, enero, febrero, etc. Vale la pena aclarar que granularidad mensual no significa que termine a fin de afio,
esto ultimo lo determina la condicion de parada.

Luego en el formulario se indica cuando inicia la simulacién. Para esto es necesario dar la fecha y la hora de incio.
Tanto en el caso de la fecha como la hora es posible utilizar varias alternativas para la definicion.

® Una primera opcién (valor Expresion) es utilizar una expresion (ejemplo: Fecha(l, 1, 2006) que al evaluar retorna 1/1/2006).

® Otra opcion (valor Parametro Expresién) es que un parametro contega el valor. Esta opcion habilita a cargar por ejemplo en una tabla la
fecha de inicio de la simulacion y luego utilizarla al momento de la ejecucion.

® La ultima opcion (valor Parametro Valor) es una mezcla de las anteriores: utilizar una expresion, pero en lugar de escribirla obtenerla de
un parametro (ejemplo: el parametro fecha_inicio da como valor Fecha(1,1,2006) y al evaluarse nuevamente vuelve a evaluar como 1/1/
2006). Esta opcion aprovecha la capacidad de representacion que ofrecen las expresiones (combinacion de términos y otras
expresiones) y los parametros (no dejar fijo en el modelo un aspecto y en su lugar controlarlo en ejecucion; esto es, cambiar la formula
de la fecha de inicio implica modificar el valor del parametro, pero no se necesita tocar el modelo de simulacion).

La definicion de la hora de inicio es anéloga a la de la fecha de inicio.



La situacion de la condicién de parada es similar s6lo que el valor esperado es verdadero/falso en lugar de una fecha. La condicién de parada
debe decir si la simulacién debe ejecutar un paso mas o no. Mientras la condicion de parada evalle verdadero la simulacién seguira ejecutando.
En el momento que evalue falso, la simulacion se detendré.

Importante
(D La condicion de parada debe estar cuidadosamente definida ya que es la Unica forma de detener el calculo segun una propiedad légica

de la aplicacion en cuestion. No existe ningn otro elemento l6gico para detener la simulaciéon méas que la condicion de parada.

Variables

Las variables de la simulacion representan los conceptos que se estan simulando (ej: venta, presupuesto, etc). La lengueta de definicién de
variables se puede apreciar en la siguiente figura:
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Figura 1: Definicion de variables dentro de un componente

Como se puede ver en la figura cada variable se define en funcion de:

® unnombre,

® unadescripcién (ver Figura 2),

® untipo,

®* marca de persistente: indica si se debe crear un campo en la tabla de resultados o se trata de un calculo temporal,
L]

marca de derivado: indica si el calculo es derivado a partir de operaciones con otras variables (en caso afirmativo el data mart generado

intenta generar la medida como derivada en lugar de bésica),

®* marca de interno: indica si se debe mostrar esta variable en la aplicacion cliente orientada al usuario final, tanto al presentar la
descripcion de la componente como en el data mart asociado (ciertas variables puramente operativas es posible que se prefieran
ocultar),

® férmulas (de inicializacion y de paso): se explica a continuacion.

La definicion de las formulas se puede ver en la siguiente figura:
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Figura 2: Definicion de férmulas de una variable
La definicion de una variable requiere una férmula para la inicializacion de su valor y otra formula para los siguientes valores.

® férmula de inicializacion: expresa la forma de calcular el primer valor de la serie,
® férmula de paso: expresa la forma de calcular el paso siguiente en funcién de los pasos anteriores.

Existen varias opciones de definir la forma de obtener el valor.

® La primera opcion (valor Modelo), como se puede ver en la variable de inicializacion de la Figura 2, es definir en el modelo (visto desde
otro punto de vista, en este editor) la férmula de calculo del valor inicial. Al comenzar la simulacion, para cada serie, el valor de esta
variable se obtendra evaluando la formula.

® Otra opcidn (valor Parametro de valor) para obtener el valor es tomarlo de un parametro. En este caso, se elige el parametro
correspondiente. Los parametros que podremos utilizar son tanto los definidos localmente en el componente como también los globales
que fueron referidos en la lengueta de referencias a parametros.

® |a Ultima opcion (valor Parametro) es una combinacién de las dos anteriores. Indicar un parametro para obtener la formula que es
necesario evaluar para obtener el valor. Esta opcién aprovecha la capacidad de representacion que ofrecen las expresiones
(combinacién de términos y otras expresiones) y los parametros (no dejar fijo en el modelo un aspecto y en su lugar controlarlo en
ejecucion; esto es, cambiar la formula implica modificar el valor del pardmetro, pero no se necesita tocar el modelo de simulacién).

La definicion de la formula de paso es anéloga a aquella de inicializacion.

En la Figura 2, se puede apreciar que en la parte inferior de esta pantalla también es posible dar detalles sobre el tipo utilizado, como es dar la
cantidad de decimales cuando se trate de un tipo decimal. Ademas de esto es posible dar la descripcion asociada a la variable.

Descripciones

Instructivo para agregar descripciones al modelo de simulacién

03 Budgeting busca ser autodescriptivo. En este objetivo, un aspecto relevante es la presencia de descripciones de los distintos componentes,
parédmetros, alcances, etc. en lugares claves para facilitar el uso y comprension de la herramienta.

Las descripciones del modelo

® Se visualizan en distintos cuadros de la interfaz web de O3Planner (nivel de usuario)
® Se cargan en O3Browser, editando la simulacién correspondiente (nivel de administrador)

Una vez cargada una descripcion, no es necesario realizar una publicacion del modelo para visualizar los resultados. Alcanza con grabar la



simulacién (si se esta logueado, ademas es necesario salir y volver a entrar)

A continuacion se realiza un paralelismo entre la primer y la segunda aplicacién mencionada, mostrando en cada caso dénde se carga la
descripcion y dénde se muestra.

Las descripciones se clasifican en grandes grupos:

® Componentes
® Variables
® Parametros

Descripciones de componentes

Es posible cargar una descripcion para cada componente. El cuadro donde se debe cargar se muestra en la figura a continuacion.
Procedimiento:

1. Hacer clic dentro del menu (panel de la izquierda) en el componente que se desea describir
2. Posicionarse en el cuadrante que se ubica en la parte inferior de la pestafia Componente
3. Redactar la descripcién
4. Guardar haciendo clic en el icono que se sefiala en la imagen
4> 03 Browser - Simulacién - istore:simulations /PSP_Sumate.sim
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Figura 1
En la interfaz de usuario, la descripcion acompafiara al componente en todos los lugares donde éste aparezca:
® Vista global

® Mapa de dependencias

Detalles del componente, que se obtienen al hacer clic, dentro de la zona de menu, en el nombre del componente correspondiente. El
resultado se muestra en la siguiente imagen.

Rl
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Figura 2

Descripciones de variables

Cada variable posee una férmula de proyeccioén, la cual va acompafia de una descripcion
Procedimiento:

1. Hacer clic dentro del menu (panel de la izquierda) en el componente cuyas variables se desean describir
2. Hacer clic en la pestafia variables

3. Identificar la variable y hacer clic en el boton que se encuentra a su derecha (..) en la columna Férmulas



4. Se abrird una ventana que contiene las formulas de dicha variable y un cuadrante en la parte inferior. Escribir la descripcién en dicho
cuadrante y aceptar

5. Guardar la simulacion
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Figura 3

La descripcién de una variable se puede apreciar en los detalles del componente que la contiene, en particular en la seccion Calculos de la
simulacién. Hay una fila para cada variable, en la cual se muestran sus formulas y su descripcion. Ver la imagen a continuacion.
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cortrario, devuelve el dato fio.
Proyectado R
Expresion de Ia serie
Figura 4

1 Silavariable fue marcada como interna, no se vera en los calculos de la simulacién. Por lo tanto, tampoco se vera su descripcion.
Notar como la imagen de la figura 3 muestra la descripcion de una variable interna, la cual no se ve en la figura 4

Descripciones de parametros



Existen varias descripciones en torno a un parametro

Descripcion de un parametro

1. En O3Browser, en la zona de mend, abrir el arbol de parametros.

2. Hacer clic en el parametro que se desea describir

3. Aladerecha, en la zona de men(, aparece un cuadro que posee, en su parte inferior, un espacio para escribir la descripcion
4. Una vez escrita la descripcién, guardar la simulacién
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Figura 5
En la aplicacion web, la descripcion del parametro se visualiza en tres lugares
A) Lista de pardmetros del menu
B) Detalle de cada componente
C) Detalle de cada grupo

A) Lista de parametros.
Para acceder a la misma, hacer clic, dentro de la zona de menu, en Pardmetros
En la zona de resultados aparecera la lista de pardmetros del modelo con sus correspondientes descripciones, tal como se muestra en la

Escenaro Actual “ aniches)
\ Es la cantidad de personal estimada para el edificio central, por cargo y ertidad. Para los cargos que se manejan como dato
CartPersini_EC mensual se deben cargar todos los meses. Paralos cargos que se proyectan a parti de una tasa de incremento se debe
+ Analizar cargar sélo el primer mes del presupuesto.
+ Vista Global " _ . - . i ’ i . .
CantPersini_5UC Es Iz canfidad de personal estimada para las sucursales. por cargo y entidad. para el primer mes del periodo a presupuestar
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+ Control del Simulador reguerido.
== Es la cantidad de personal total requerido en el mes para cumpli las funciones del cargo correspondiente en cada sucursal.

CantPersReq_SUC Este dato se carga sélo para algunos cargos, miertras que para otros se calcula en funcion de una tasa de incremento del
2 | ETETMTET] personal requerido

v Lataogosy F“e”tes i B Eg_EC Se cargan en este pardmetro las hipstesis empleadas para la proyeccién de las cuentas de egresos para el edificio certral

Figura 6

siguiente figura.

B) Detalle de cada componente

En el detalle de cada componente, figura la lista de parametros empleados por el mismo. Alli también se muestra la descripcion del parametro.
C) Detalle de cada grupo

Otra forma de acceder a la descripcion es a través de los grupos:

1. En la zona de menu abrir el arbol de Grupos y seleccionar un grupo
2. Enla zona de resultados aparece la lista de parametros con sus argumentos, una descripcion de su alcance y un link a su fuente de
datos. Hacer clic en el nombre de un parametro



E CUENTAS
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Figura 7
Se abrira una pantalla como la que se muestra a continuacion, en la que se puede visualizar el nombre y la descripcion del parametro.
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+

Alcances

+

Figura 8

Descripciones de los parametros de un grupo

En este caso la exposicion se realizard en forma inversa que en los anteriores.
Comenzaremos por mostrar en la interfaz web las descripciones asociadas a un parametro en un grupo, para luego indicar dénde se debe cargar
cada una de ellas.

En la zona de mend, abrir el arbol de grupos y seleccionar un grupo. Alli se identifica la lista de parametros que pertenecen al grupo con tres
campos diferenciados:

® Argumentos

® Descripcion
® Fuentes de datos

Argumentos

El cuadrante donde se indican los argumentos se muestra a continuacion:
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Figura 9
Esta descripcion se crea en forma automatica, cuando (en O3Browser) se indica el alcance del parametro. Por lo tanto, no corresponde cargar
una descripcion para este campo.
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Descripcién

En los casos en que el parametro tiene un soélo alcance, esta descripcion carece de sentido, por lo que se recomienda utilizar aqui la descripcién
del parametro. Sin embargo, existen parametros que cuentan con mas de un alcance. En este Ultimo caso, O3Browser permite cargar una
descripcion para cada alcance de un parametro.

Tomamos a modo ilustrativo un parametro que cuenta con dos alcances
En O3Planner la descripcién se ve como en la siguiente figura:
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Para cargar estas descripciones seguir el siguiente procedimiento:



En el mend abrir el arbol de parametros

. Abrir el parametro que se desea editar

. Aparecen los distintos alcances del parametro. Hacer clic en el alcance a describir
El campo para cargar la descripcion se podra ver en la zona derecha de la pantalla
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Edicion del Menu

a seqin el cargo.

El editor del menud permite ajustar la presentacion de los menues de la aplicacion cliente (web). La Figura 1 muestra el editor en el contexto de la
aplicacion de definicion de modelos de simulacion:
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Figura 1: Editor del menu

Sobre la izquierda podemos ver que se presenta la lista de pardmetros y la lista de tablas definidas en los distintos esquemas. Estos elementos



son los principales artefactos en la definicién del menu, dado que se convierten en ABMs (programas de alta, baja y modificacion) de los datos
correspondientes. Estos elementos se van moviendo con los botones a esos efectos (> y <) para ir construyendo el mena.
En la parte derecha se presenta la estructura del mena pudiendo utilizar los botones para:

. crear carpetas,

. borrar elementos,

. subir/bajar elementos,

. mover elementos dentro o fuera de una carpeta,
. cambiar las propiedades de los elementos.

O~ WNPE

La figura 2 muestra el resultado del menu disefiado en este ejemplo:
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Figura 2: Menu de ejemplo

Parametros

Los parametros permiten generalizar una formula para poder introducir "grados de libertad" en su definicién. Esto es, en lugar de utilizar una
férmula como Produccion = Produccién Anterior x 0,57, utilizar una del estilo Produccion = Produccion Anterior x IPC y posteriormente alterando
el valor del coeficiente IPC explorar distintas alternativas. En esta formula el IPC representa el Indice de Precios al Consumo, indicador comin
utilizado para formulas de proyeccién.

Existen dos clases de parametros: Globales y Locales, asociado al lugar en donde son definidos. Los parametros globales pueden ser
utilizados en cualquiera de los componentes tan solo referenciandolos, los parametros locales valen sélo en el contexto del componente en el
cual son definidos y no necesitan ser referenciados.

Para definir un parametro global se accede con el boton derecho sobre Parametros Globales a la opcién del menu Agregar/Parametro, para los
parametros locales es idéntico pero el click se hace sobre Parametros dentro de la definicion de un componente. La interfase asociada en ambos
casos es la siguiente:
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Figura 1: Definicion de un parametro
Un parametro esta identificado por su nombre y como se puede ver en la Figura 1 ademas posee una descripcién.

Alcances de un parametro

Considere la férmula de produccién (Producciéon = Produccién Anterior x IPC). El valor del pardmetro IPC en general varia para cada mes del
afio. Para modelar estos casos, es necesario introducir un concepto a la definicion de parametro que se le llama alcance. Dado que los
parametros en general varian en funcion del contexto en el cual son utilizados (mes corriente, producto, etc.), es necesario, por un lado, definir

en funcién de que varia un parametro y, por otro lado, en el caso que existiera mas de una posibilidad, con que criterio se consideran las
distintas posibilidades.

Un alcance es una definicion de los elementos que es necesario considerar para obtener el valor del parametro.
Ejemplos:

® El Descuento puede depender del cliente.

® La Comision puede variar segun el vendedor que haga la venta.

® El IVA depende del producto.

® La Ganancia Esperada puede depender del producto y de la fecha del afio.

También es necesario considerar el hecho de que pueden existir varios alcances para un mismo parametro. Tomemos el ejemplo del pardmetro
Descuento. Los diferentes alcances pueden ser:

1. El descuento en los zapatos para para la empresa Coca-Cola es de un 18%.
2. Sino esta en el caso anterior, el descuento de los zapatos es un 15%, el de las botas un 13% y el de las sandalias un 10%.
3. Sino es ninguno de los casos anteriores el descuento es un 5%.

Lo anterior esta definiendo al mismo tiempo los alcances y el orden en que éstos se consideran. De los alcances en cada caso interesa saber la
informacion del contexto que se debe considerar. A esta informacion de contexto se le asocia el nombre de dimensidn inspirandose en un

espacio dimensional en el cual los valores del parametro son puntos dentro de él. En el caso de Descuento las dimensiones para cada uno de
sus alcances son:

1. Producto y Empresa.



2. Producto.
3. Nada.

Un alcance se define con la siguiente interfase. Se llega a ella desde el menu con el botén derecho estando situado en un parametro:
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Figura 2: Definicion de un alcance

En la Figura 2 se aprecia que para definir un alcance se provee su nombre, una descripcion (opcional) y cada una de las "dimensiones" que son
necesarias para considerarlo. En un extremo, el conjunto de las "dimensiones" puede ser vacio y es equivalente a decir que el parametro no
varia en funcién de ningin aspecto (constante). Considerando el ejemplo inicial del IPC, las "dimensiones" que se consideran son year (afio) y m
onth (mes) para modelar que varia para cada mes del afio.

El siguiente aspecto relacionado con el tema de alcance es que cada uno se obtiene de una tabla en la base de datos, realizando precisamente
una consulta en funcién de las columnas asociadas a las "dimensiones" en cuestion. La lengueta Fuente que se puede apreciar en la Figura 3
muestra la definicién de la referencia a la tabla:
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Figura 3: Fuente asociada al parametro

En la Figura 3 se aprecia como el alcance denominado IPC (definido en la Figura 2) se obtiene de la tabla IPC del esquema DW definido en la
Metadata. El campo de la tabla que contiene el valor del pardmetro es IPC_VALUE y los valores de las columnas IPC_YEAR e IPC_MONTH se
obtienen del contexto como year y month respectivamente. La sentencia SQL asociada a la obtencién del valor del parametro IPC es la

siguiente:

sel ect | PC_VALUE from | PC where | PC_YEAR = year and | PC_MONTH = nont h

donde year y month tomaran sus valores del afio y mes donde el pardmetro se esté utilizando. Recordar que el esquema DW hace referencia al
definido mediante la Metadata. Notar que el alcance y la cantidad de campos que es necesario identificar en la tabla coinciden.

Supongamos que también se desea agregar un alcance que devuelva el valor promedio para el afio, de forma de utilizarlo cuando no se tiene el
dato del mes. En esta situacion el alcance se ubica posteriormente al de la Figura 3 (para que sea considerado s6lo cuando no hay valor para el
mes, ver mas abajo) y en su definicibn seguramente aparecera mencionada otra tabla, que sélo tendra las columnas IPC_YEAR e IPC_VALUE.

La Figura 3 también muestra que es posible asociar una etiqueta que se utilizara en los ABMs que se generaran para el pardmetro. También
seria posible mediante la opcién Cargar en Memoria que todos los valores de la tabla se cargaran en memoria al comienzo de la simulacién,
para evitar tener que estar recurriendo a la base de datos cada vez que el parametro sea utilizado. Cargar en memoria es solamente una
optimizacién y no afecta el valor del parametro.

Si se detectara que el parametro esta siendo versionado (su fuente se trata de una tabla versionable) se marcaria automaticamente la casilla Ver
sionable. Por mas informacion sobre versiones ver glosario.

En cuanto a la resolucién de parametros es necesario puntualizar que los distintos alcances se recorren en el orden en que fueron definidos y la
primer alternativa que se satisfaga sera el valor retornado. Para que un alcance sea satisfecho deben ocurrir dos aspectos:

1. Todas las "dimensiones" deben tener un valor de forma de poder armar la consulta. Esto es, si month no esta definido en el ejemplo de

la Figura 3 el alcance no es aplicable.
2. La sentencia debe retornar algun valor y el mismo no puede ser nulo.

Para completar la idea presentada en la introduccion, un parametro alcanza a tomar el valor por defecto (si éste fué especificado) cuando
ninguno de los alcances definidos para el parametro retorna un valor que satisfaga. Todo parametro debe por lo menos tener un alcance
para estar bien definido.
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Otras caracteristicas

Un parametro también cuenta con la posibilidad de asociar un valor por defecto, una funcién de agregacion, y una expresion de
post-procesamiento.

Valor por defecto

El valor por defecto sera devuelto por el parametro cuando no sea posible encontrar un valor.

Funcién de Agregacion

Existen situaciones en las cuales en lugar de contar directamente con el valor en la base de datos se cuenta con una desagregacion del valor, es
decir, para obtener el valor hay que sumar, promediar, etc. una serie de valores.

En el ejemplo de IPC supongamos que para cada dia esté registrado el valor del IPC y por tanto la sentencia select IPC_VALUE from IPC where
IPC_YEAR = year and IPC_MONTH = month traera muchos valores. Supongamos por otra parte que lo que deseamos es el promedio del mes
correspondiente para utilizar en la férmula. O sea, que estamos pensando en una sentencia SQL de la forma:

sel ect avg(I PC_VALUE) as | PC from|PC where | PC_YEAR = year and | PC_MONTH = nonth

En este caso es cuando se utiliza la funcion de agregacion. Para el ejemplo planteado, las definiciones realizadas en las Figuras 2 y 3 son
idénticas y la Unica diferencia radica en que en la Figura 1, en el cuadro funcién de agregacion debemos colocar avg.

Notar que si colocamos cualquier funcion de agregacion, pero la consulta regresa un registro la operacion no tiene efecto (avg, sum, max y min c
umplen esta regla).

La funcion de agregacion se ingresa como ya se presenté en la interfase principal de definicién del parametro (Figura 1). Si es necesario también
se puede pedir una sugerencia de las funciones de agregacién mas comunes en una base de datos (Figura 4). Lo que aqui se presenta es solo
en calidad de sugerencia, si se deseara utilizar otra funcién soportada por la base de datos basta sélo tener presente la SQL que luego se
formara con ella (select ..., FUNCION(...) from ...).
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Figura 4: Ayuda para la funcién de agregacion

Expresién de Post Procesamiento

Otra situacion comuan que esta contemplada por esta funcionalidad es el post-procesamiento de parametros. Supongamos que la tabla IPC de la
cual se obtienen los valores del parametro tiene la siguiente informacion:

IPC_YEAR IPC_MONTH IPC_VALUE
2005 Enero 1
2005 Febrero 2

La columna IPC_VALUE tiene la variacion del impuesto registrada en el mes (1% en Enero, 2% en Febrero). En una formula como presentada
en la introduccién (Produccion = Produccion Anterior x IPC) estos valores no conducen a un resultado esperado. Seria necesario cambiar la
férmula por una expresion:



Producci 6n = Producci 6n Anterior x (1 + (IPC/ 100))

Esta nueva férmula convierte el 1% a 1.01 que al ser multiplicado incrementa en un 1%. Se trata de un problema namerico, dado que en lugar de
tener el 1.01 en la tabla se tiene el porcentaje.

El cambio en la férmula si bien soluciona el problema agrega complejidad en su lectura.

La expresion de post-procesamiento ofrece la posibilidad post procesar el valor antes de entregarlo a la formula. Puede ser visto como realizar
un cambio de variable enfocandolo desde un punto de vista matematico. En nuestro ejemplo imaginemos lo siguiente:

IPC =1 + (IPC/ 100)

Pr oducci 6n = Producci 6n Anterior x |IPC

Si inmediatamente luego de obtener el valor del IPC de la base de datos (1%), dicho valor es transformado para dejarlo de una forma que haga
pasible usarlo (1 + (IPC / 100)=1.01) y recién ahi se evalla la formula, entonces el resultado obtenido es correcto. El impacto del cambio
necesario sélo implica a la definicion del parametro. Sélo es necesario indicar la expresion de post procesamiento para el parametro y en
definitiva la solucién es mejor lograda que con un impacto directo en la féormula.

La funcion de post procesamiento se define en la interfase principal de un parametro. En el lugar determinado en la Figura 1 se puede escribir la
férmula o también se puede definir utilizando el editor de expresiones (Figura 5).
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Figura 5: Funcién de post procesamiento.

Para finalizar es necesario mencionar que la funcion de post procesamiento s6lo se aplica cuando se obtiene un valor no nulo de la base
de datos. Esta funcién tampoco se aplica al valor por defecto, dado que es razonable que ya se de el valor en forma correcta.



Editor de Proyectos EDF

Los proyectos EDF (Enterprise Developer Framework) definen las conexiones a base de datos y metadatas a utilizar en una aplicacion.

Gestion de proyectos

Creacion
Para crear un proyecto de un simulador, se accede desde el O3 Browser:

1. menu Herramientas,

2. seguir las opciones Componentes, EDF y finalmente Nuevo Proyecto EDF,

3. aparecera una ventana de edicion que permite definir los objetos que componen un proyecto. Ver figura 1 mas abajo.
4. se crea el proyecto al presionar el boton "Guardar".

Edicion
Para editar un proyecto de un simulador, se accede desde el O3 Browser:

1. menu Herramientas,
2. seguir las opciones Componentes, EDF y finalmente Editar Proyecto EDF,
3. aparecera una ventana de didlogo que permite seleccionar el simulador para el cual se esta trabajando,
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4. la ventana de edicion correspondiente es analoga aquella de la figura 1 mas abajo.

Objetos de un proyecto EDF de un simulador

Al crear/abrir un proyecto EDF podemos apreciar la siguiente interfase:
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Figura 1: Editor de proyectos EDF.
En la Figura 1 podemos ver que un proyecto tiene un nombre que lo identifica, un espacio de nombres (NameSpace), una web y un path (conoci

do también como edfpath).
Un proyecto también esta constituido por multiples homes (directorios donde se localizan los recursos al igual que el edfpath) y una descripcion.

Conexiones de esquemas

En un proyecto se puede definir las conexiones de distintos esquemas. La definicion de un esquema es como sigue:
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Figura 2: Definicion de un esquema.

El esquema tiene un nombre y se encuentra contenido en la definicion de una metadata. Ademas, se define la conexién a la base de datos
donde este esquema ha sido implementado, para esto se indica el Engine (motor de base de datos utilizado, e.g., oracle, sqlserver) y la
informacioén propia de conexion. La conexion se define con un Driver (clase java utilizada para conectarse, e.g., sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver),
URL (url dependiente del driver que proporciona informacion de conexion, e.g., jdbc:odbc:Test), Usuario (Name en la Figura 2) y Password.
Adicionalmente, se indica Initial Size y Max Size ademas de indicar si se muestra informacion de debug. Finalmente esta disponible un botén Te
st para poder probar la conexion.

Alternativamente a esta definicién se puede indicar un DataSource ya disponible en el servidor que se utilice para obtener la conexién a la base
de datos. En tal caso la pestafia de interés es la asi llamada que luce como la Figura 3:



&3 03 Browser - EDF Project Editor

Archivo  Herramientas  Wenkana Avuda
F |3 &

Q3 Browser ]

23 EDF Project Editor

edfproject
:defaultcannection !Data Base Source

-data

i Schema |Schema 1

Metadata |

[ .
|Connection

Engine |

| Connection | Data Source

INDI Name |

Mame

[ save | | Savess ]‘

ILIsuaricu - ignacio Méaquina - Windaows %P - Java: 1.5.0_05-b0S |p4-abr-2006  [02:47 pum. |

En el caso de DataSource es necesario indicar su nombre y opcionalmente pueden agregarse propiedades. También se encuentra disponible el
boton de verificacién (Test).

Conexion por defecto

Un proyecto puede también tener una conexién por defecto, la cual se aplicara si no se define explicitamente la conexién del esquema. La
conexion por defecto se agrega con botén derecho del mouse sobre el "edfproject” y lucird como la siguiente figura:
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Figura 4: Conexién por defecto del proyecto EDF.

La conexion por defecto tiene la misma informacién que la descripta mas arriba para cada esquema.
Tutorial de desarrollo Planner

Se describen a continuacién todos los pasos a seguir para elaborar un modelo de simulacién en la tecnologia Ideasoft O3 Planner.

indice y sintesis

| A) Analisis del modelo de partida y definicion de alcance
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B) Implementacion
La implementacién se organiza en dos iteraciones:

B.1) Modelo de trabajo orientado a casos de testeo

La herramienta permite realizar todas las acciones desde O3 Browser (editor)

En este caso los datos seran tomados Unicamente de planillas de célculo locales.
De esta forma se acorta el ciclo de implementacion, haciéndolo mas agil.

B.2) Promocion del modelo
Este apartado describe los pasos adicionales para la promocion del modelo realizado como caso de prueba, lo que implica:

* Promover las tablas del esquema inferido al esquema definitivo

*

® Andlisis y definicion
® Implementacion
Analisis y definicién

Como primer paso se requiere comprender los requerimientos de la simulacion.

Funcionales

Definicién de objetivo, alcance, resultado general

Definicién de las salidas esperadas (forma de los informes y objetos de analisis tales como cubos, vistas, dashboards y scorecards)
Identificacion de los Componentes de proyeccion

Elaboracién de las formulas a utilizar

Identificacion de los Parametros y fuentes de datos

Desarrollo de casos de tests y/o de aceptacion

Técnicos

¢ |dentificar la forma de acceder a los datos origen que conformaran las fuentes de datos en dos momentos:
® Durante la implementacion.
® Alahora de la puesta en produccion.
® Estimacion de volumenes de informacion, carga de ejecucion esperada y tiempos de respuestas
¢ |dentificar niveles de seguridad (permisos de acceso) y su integracién con el entorno de ejecucién a la hora de la puesta en produccion
® Prever de antemano requisitos de hardware y software que debera cumplir el servidor en el que sera instalada la aplicacion.

Transferencia

® |dentificar la documentacion requerida
® Lograr un acuerdo sobre los objetivos de la capacitacion

Implementacion

La implementacién se organiza en dos iteraciones:
® Modelo de trabajo orientado a casos de testeo

Modelo de trabajo orientado a casos de testeo

Se asume que se ha realizado el relevamiento y posterior analisis, se han identificado los principales componentes, variables,
parametros, datos, etc. del modelo a elaborar (Ver unidad A, Andlisis del modelo de partida y definicién del alcance)
A partir de alli, las grandes etapas de la implementacién mediante este modelo de trabajo son las siguientes:

1. Edicién del modelo
2. Ejecucion (célculo)
3. Revisién de resultados

Pasos para la creacion del sistema

Se asume que el producto (O3 Planner) ha sido instalado y activado y que tanto el cliente como el servidor se encuentran operativos.
1. Edicién del Modelo de simulacién

1.1 Creaciéon de nueva simulacion
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Ejecutar O3 Browser

. Crear una nueva simulacion: File/New/New Simulation.
. Aparecera un cartel en el que se debe ingresar el nombre de la simulacion. Al hacer clic en OK se crearan los elementos necesarios

para comenzar a trabajar en la edicién del modelo (proyecto EDF, etc) Se estara trabajando en el modo local

Si se desea pasar al modo de trabajo remoto, se debera importar la simulacion (Hacer clic en el icono importar la simulacién y en el
cuadro que aparece elegir la opcion simulacion corriente) La presente guia describe los pasos para realizar la simulacién en el modo
local, hasta llegar a un caso de prueba funcionando, para luego pasar al modo de trabajo remoto

1.2 Edicion del modelo de simulacion

a) Parametros

b) Componentes

c¢) Estructura del menu de la aplicacion web
(a) Parametros

Agregar uno a uno los parametros identificados:
Ver Datos de parametros a partir de planillas de calculo
(b) Componentes

Cada componente realiza el calculo de una o mas variables.
Las variables de un mismo componente comparten el alcance.

Para crear un componente:

1.
2.

Boton derecho en el nombre de la simulacion >> Agregar >> Componente

Hacer clic en el nuevo componente y en la pestafia Component darle nombre. En la parte inferior de la hoja aparece la opcion de definir
contexto. Alli es posible vincular las series del componente con una planilla de calculo. Ver Datos de componentes a partir de planillas
de calculo

En la pestafia Series se indica cuales son los atributos de las series del componente.

Esto se puede realizar asociando planillas de célculo con el componente en la pestafia component.

En la pestafia time se indica:

Granularidad: Es el nivel mas bajo de desagregacion de la jerarquia de tiempo. Es por tanto la unidad de tiempo en la cual se
realizan las proyecciones. (Por ejemplo, si se proyecta por afio/mes, la granularidad es mes)

Initial Data Type: Fecha de inicio de la simulacion

Initial Time Type: Hora de inicio de la simulacion, en caso de que se necesite indicarle la hora exacta.

Stop type: Condicion de parada, le indica al simulador hasta qué momento se debe proyectar. Cuando la serie deja de cumplir
la condicion indicada, el simulador se detiene.

En la pestafia Parameters se indica cudles de los parametros de la lista de parametros del menu seran utilizados en el contexto del
componente (todos los que aparecen en las férmulas de al menos una variable)
En la pestafia Variables se crean las variables y su forma de célculo, para inicializacién y para paso.

Dar un nombre a la variable

Elegir un tipo de dato

Para que los valores proyectados de las variables se almacenen en memoria, hacer clic en la casilla de verificacion "persistente”
En la casilla calculations hacer clic en (...) para cargar las férmulas para la nueva variable.

Ver Editor de Modelos de Simulacion

En la pestafia Results se debe indicar:

Schema Name: El esquema en el que se iran ubicando las tablas de resultados. En el primer componente creado, no existira
esquema de resultados, por lo que se debe crear escribiendo en la casilla el nombre que se le desea dar.
Results Table: Dar un nombre a la tabla donde se almacenaran los resultados del componente.

8. La pestafa Data permite acceder a la grilla del data mart del componente, donde podran analizarse los resultados combinando distintas
dimensiones.
(c) Menu de fuentes de datos

1.3 Grabacién del modelo de simulacién

2. Célculo del modelo

En el editor del modelo

1. Calcular el escenario de prueba, seleccionando contexto local. Hacer clic en la casilla de verificacion "mostrar log al final del calculo”
2. Alfinalizar el célculo, se mostrara el log de acuerdo a lo solicitado. De esta forma se pueden analizar los resultados y los célculos
realizados para su obtencién.

Instrucciones detalladas en Simulacion desde el editor

3. Revisién de resultados

Los resultados se pueden visualizar en los data marts de cada componente
Instrucciones detalladas en Analisis desde el editor
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® Nuevo entorno de desarrollo
Nuevo entorno de desarrollo

Nuevas funcionalidades

(D Cada pagina describe el procedimiento de una de las nuevas funcionalidades de O3 Planner.
son paginas independientes a ser integradas en la guia de desarrollo actualizada

Datos de parametros a partir de planillas de calculo
Datos de componentes a partir de planillas de calculo
Calculo y lectura del log desde el editor

Analisis desde el editor

Promover el esquema inferido

Analisis desde el editor

Los datamart de cada componente pueden ser accedidos desde el editor, sin necesidad de ingresar al portal. A su vez, es posible acceder
facilmente a determinada serie del log a través de la combinacién de dimensiones en el data mart.

Andlisis mediante datamarts

1. En el mend principal del editor, hacer clic en el componente deseado
2. En el cuadrante derecho, seleccionar la pestafia Data
3. Realizar los andlisis deseados en el data mart (version desktop)

Jatar o turt s ETETTD J[ wrrar |

(hacer clic en la imagen para verla en tamafio natural)

Estudio del log

1. Una vez en el data mart de un componente, crear la vista que se desea analizar
2. En la parte inferior del data mart, hacer clic en el boton View log.
En lugar de mostrarse el log completo, se muestra la seccion del log que esta seleccionada en la vista corriente.
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(hacer clic en la imagen para verla en tamafio natural)

En el ejemplo de la imagen anterior, se puede observar que en el data mart se ha seleccionado el producto 5982100011 y el mes enero.
Al hacer clic en View Log, el log muestra Gnicamente el elemento seleccionado.

Acceso al datamart de O3 Browser

Es posible abrir el datamart en su interfaz desktop y analizar con todas sus funcionalidades.
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Datos de componentes a partir de planillas de calculo

Datos de componentes a partir de planillas de céalculo
Al crear un componente, es posible valerse de planillas de célculo para indicarle las series de célculo a través de una planilla.
Procedimiento:

I. Crear la planilla de calculo

1. Crear una planilla de calculo que contenga los campos que se desean incluir en la tabla y completarla con una linea para cada elemento
(combinacién de atributos) de la serie del componente

2. Renombrar la hoja de calculo

Si la serie del componente tuviera un Unico atributo (ademas de escenario, afio y mes) la planilla seria como la que se muestra a continuacién.

A | B | C |
1 [Producto
2 2982100010
3 2982100011
4 2882100020
= 2982100021
5]
7
a8
]
10
11
12
13
14
15
16
17
)4 |» v |5 Producto / IE

En el caso de que la serie impliqgue méas de un atributo, se deben ingresar todas las combinaciones posibles, como fue indicado més arriba.

Por ejemplo, si en la serie anterior se agrega el atributo cliente, y los clientes son 1y 2, la tabla seria como la que sigue:

A B C
1 [Producto Cliente
2 S982100010 1
3 S2982100011 1
4 5982100020 1
= S982100021 1
& S982100010 2
7 S2982100011 2
a8 5982100020 2
] S982100021 2
10
11
12
13
14
15
16
17

" Prod_cliente /

3. Guardar la planilla en cualquier ubicacién del PC (local)

Crear un nuevo componente

Levantar O3Browser y elegir Archivo >> Editar >> Editar simulacion



Editar la simulacién deseada.
En el panel de la izquierda se puede apreciar el menu principal del editor.
Haciendo clic derecho en el nombre de la simulacién, se puede agregar un nuevo componente.

Ill. Vincular el componente con la planilla de célculo

1. Hacer clic en la pestafia Component y dirgirse a la parte inferior, donde se encuentra la opcién de definir contexto

2. Hacer clic en el boton (<<) Se abrira un cuadro que permite vincular la tabla.

3. Dar un nombre a la tabla, el cual pasara a ser el nombre definitivo en pasos posteriores. El nombre debe coincidir con el nombre de la hoja de
calculo de la planilla a referenciar para facilitar pasos posteriores.

4. Hacer clic en la ayuda de Path (...) Se abrira un cuadro en el cual se puede seleccionar el path.

5. Ubicar y seleccionar la planilla previamente creada y guardada y hacer clic en open.

Automéaticamente se vuelve al cuadro anterior

6. Hacer clic en (>> Next). Aparecera un cuadro que muestra los nombres de los campos de la planilla.

Producto
Harme Twre Includey Yalle Crata Dicti. ..
Producta  [double Froducto
<= Back Cancel Finish i

a) Nombre: Contiene el nombre de cada uno de los campos de la planilla a vincular

b) Type: Permite modificar el tipo de dato que se debe ingresar en cada campo. Verificar que los formatos sean los deseados.

¢) Include?: Es utilizado para indicar cuéles de esos campos seran considerados para la definicion del parametro. Los mismos se eligen con un
tic en la casilla de verificacion

d) Data dictionary Asociar esos campos con atributos ya existentes en el diccionario o con atributos "famosos" (year, month. etc.)

Para realizarlo, seleccionar del combo, para cada campo de la planilla, a qué atributo corresponde. En el caso de que se trate de un atributo
nuevo, no se debe elegir nada en dicho combo. El simulador incluird ese nuevo campo en la lista de atributos (Diccionario del menu principal)

7. Hacer clic en Finish

Al finalizar este proceso:

® El simulador habré realizado una copia de esa planilla, la cual ubicara en: ...(directorio donde se encuentra el
proyecto)/develop/Simulation/(nombre de la simuacién)/Components

® |a serie del componente habra tomado la informacién de la planilla asociada
Datos de parametros a partir de planillas de calculo
Parametrizacion del modelo usando planillas de céalculo

Objetivos Funcionalidad

Ingresar datos de prueba en un contexto local, sin necesidad de Posibilidad de indicar para un parametro, una planilla de célculo que
trabajar con el explorador web para dicha carga de datos contiene los datos



Facilitar el proceso de creacion de una tabla Posibilidad de promover la tabla del esquema inferido al esquema
definitivo de la base de datos

Facilitar el proceso de creacion de parametro Al asociar la planilla, los atributos, alcances etc. del pardmetro son
tomados de la planilla

Metodologia

Ejemplo:
Se desea crear un parametro y una tabla. El pardmetro tomara de la tabla, para cada producto, la tasa de variacion de precios mensual.

I. Crear la planilla de calculo

1. Crear una planilla de calculo CON UNA UNICA HOJA, que contenga los campos que se desean incluir en la tabla y completarla con un juego
de datos de prueba.

2. Renombrar la hoja de célculo: el nombre de la hoja de célculo debe ser igual al nombre que se le dara a la tabla en la simulacién. El nombre
no debe contener espacios.

En el ejemplo planteado, la tabla seria como la que se muestra aqui

A | B | C | D |
1 YEAR MOMTH FRD_CODE FRC _WAR
2 2008 £/5982100010 10
3 2008 £5982100011 10
4 2008 & /5982100020 10
2 2008 £/5982100021 10
5]
7
a8
]
10
11
12
13
14
15
16
17
M4 |® v PRICE_CHG /
Observar:

® Los tres primeros campos representan afio, mes y producto, es decir los atributos.
® El dltimo campo contiene el valor para cada combinacion de los tres atributos.
® El nombre de la hoja (PRICE_CHG) es el nombre que se le dara a la tabla en el paso siguiente.

3. Guardar la planilla en cualquier ubicacién del PC (local)
Il. Crear un nuevo parametro

1. Levantar O3 Browser y elegir Archivo >> Editar >> Editar simulacion

En el panel de la izquierda se puede apreciar el menu principal del editor, en el cual

se puede observar el item "Parameters"

2. Boton derecho en parameters >> Add

3. Dar nombre, descripcion, valor o expresion por defecto, post-procesamiento si corresponde
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(hacer clic en la imagen para verla en tamafio ampliado)

4. Por defecto, el parametro se crea con un Unico alcance. Para editar ese alcance, abrir la rama del pardmetro en el menu y hacer clic en el
alcance (sin datos aun)

IIl. Vincular el pardmetro con la planilla de céalculo

1. En definir contexto, hacer clic en el botén <<. Se abrird un cuadro que permite vincular la tabla

2. Dar un nombre a la tabla, el cual pasara a ser el nombre definitivo en pasos posteriores. EI nombre coincidira con el nombre de la hoja de
célculo de la planilla a referenciar.

3. Hacer clic en la ayuda de Path (...) Se abrird un cuadro en el cual se puede

seleccionar el path.

4. Ubicar y seleccionar la planilla previamente creada y guardada y hacer clic en open.

Automaticamente se vuelve al cuadro anterior

5. Hacer clic en (>> Next). Aparecera un cuadro que muestra los nombres de los campos de la planilla.

PRICE_CHG
Marme Twpe Includey Walle Crata Dicti. ..
YEAR, double L] wear
MOMTH double L] manth
PRD_CODE |string L] Froducta
PRC_WAR  |double
<= Back Cancel Finish

a) Nombre: Contiene el nombre de cada uno de los campos de la planilla a vincular

b) Type: Permite modificar el tipo de dato que se debe ingresar en cada campo

c) Include?: Es utilizado para indicar cuales de esos campos seran considerados para la definicion del parametro. Los mismos se eligen con un
tic en la casilla de verificacion

d) Value: Seleccionar el campo que contiene el valor (Unico campo) El resto de los campos seran los atributos y el campo seleccionado sera el
valor.

e) Data dictionary Asociar esos campos con atributos ya existentes en el diccionario o con atributos "famosos" (year, month. etc.)

Para realizarlo, seleccionar del combo, para cada campo de la planilla, a qué atributo

corresponde. En el caso de que se trate de un atributo nuevo, no se debe elegir nada en

dicho combo. El simulador incluira ese nuevo campo en la lista de atributos

(Diccionario del menu principal)



En el campo que corresponde al valor no se debe incluir nada, ya que no corresponde a
ningun atributo.

7. Hacer clic en Finish
Al finalizar este proceso:

® El simulador habra realizado una copia de esa planilla, la cual ubicara en: ...(directorio donde se encuentra el
proyecto)/develop/Simulation/(nombre de la simuacion)/Parameters

® El parametro habra tomado la informacién de la planilla asociada.
Para constatar esto, dirgirse a la pestafia scope y observar:

Pestafia Scope: los alcances se corresponden con los atributos elegidos.

Pestafia Source: los nombres de los campos han sido tomados de la planilla

El nombre de la tabla es el nombre que se le di6 al vincular la tabla (el cual coincide con el nombre de la pestafia)

El esquema es "inferido"

El nombre del campo: Field Name (que corresponde al valor del parametro) es el del campo elegido como valor al vincular la planilla.

Campos que incluyen categorias
Los campos de una tabla en la que se cargan datos pueden ser los siguientes:

® Elementos de tiempo (afio, mes)
® Atributos (categorias de productos, cuentas, etc)
® Valores (cantidad, precio, tasa, etc)

Cuando se cargan datos en una tabla en contexto de prueba, los atributos se pueden cargar libremente. Luego, para que los calculos sean
correctos, las series de los componentes deben contener los mismos codigos que los que figuran en las tablas de datos.

Es decir, si el componente Forecast proyecta la cantidad de ventas por producto, la serie es (Afio, mes, producto) Por lo tanto, cuando se cargan
las tasas de variacion de ventas esperadas, en la columna producto se deben cargar los mismos cédigos de productos que en la tabla de la serie
del componente.

Promocion del modelo

Definir conexion a la base de datos

Definir un esquema para los datos

Promover las tablas del esquema inferido al definitivo (la descripcién de estos pasos se encuentra en la siguiente pagina: Promover el esquema
inferido

Promover el esquema inferido

Promover tablas del esquema inferido (planillas) a un esquema definitivo (base de datos)

Promover el esquema inferido implica el traspaso de alguna de sus tablas al esquema definitivo de la aplicacién. Es decir que se creara una
nueva tabla en el esquema definitivo de DataWarehouse que tomara el nombre, los campos y los tipos de campos que han sido cargados en la
planilla.

Previo a la promocién, se asume que se ha/n vinculado, para el parametro correspondiente, la/s planilla/s que contienen sus datos en el
esquema inferido.

Procedimiento:
1. Hacer clic en el icono "promover el esquema inferido"

2. Aparecera un cuadro como el siguiente:
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Schema S0UFCE  jpfarido
Tahle Schema Fromote
COSTS DW =
SALES inferido L
IPC inferida L
PRICE_CHG inferida L
EXPENSES infericio L
SALES_CHG inferido [
SALES_CHP inferido [
SALES_CHG_G inferida L
Froducto inferido L
Ok Cancel

Los campos que figuran en la tabla son:

® Tabla aparecen los nombre de las tablas que han sido asociadas al esquema inferido (planillas)
® esquema muestra el esquema en el que se encuentran cada una de ellas.
® Promote es una casilla de verificacion para promover la tabla a otro esquema de BD

Para promover una tabla a otro esquema, seleccionar en el combo el esquema deseado y hacer un clic en la casilla de verificacion.

La tabla (sin datos) pasara al nuevo esquema, tomando los campos y tipos de campos de la planilla. Una vez en la base de datos sera posible
modificarle todas sus caracteristicas.

Simulacion desde el editor
Calculo y anélisis del log desde el editor

Calculo desde el editor
Una vez elaborada la simulacién (o al menos uno de sus componentes) es posible calcularla/o a través del editor.
El procedimiento es el siguiente:
1. En la barra de herramientas, hacer clic en el icono calcular
File Edit Yirs Fxplore Toss Windows Help

Ei"‘;‘-ilgilz [ R = R =

Se abrira un cuadro donde se seleccionaran las caracteriasticas del calculo:
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Contexto de ejecucion:

Definido por la base de datos, en cuyo caso se debe seleccionar el escenario a calcular
Contexto local para pruebas, escenario por defecto
Alcance del célculo:

Todos los componentes (calcular escenario)

Un componente, en cuyo caso se debe seleccionar el componente. En este segundo caso aparece una casilla de verificacién "Calcular los
componentes de los cuales depende"

Con un tic en esta casilla se indica que calcule (o recalcule) todos los componentes debajo del seleccionado, aunque éstos ya estén calculados.
Si un tic en esta casilla, el simulador calculara Gnicamente los que no estén calculados dentro de ese grupo.

Opciones:

Contiene dos casillas de verificacion:
Validar los resultados al finalizar el calculo
Mostrar el log al finalizar el calculo

En el combo Log Level se seleccionara el grado de detalle deseado del log

Apretar el botén calcular.

Andlisis del célculo a través del log

Si fue seleccionado, aparecera el cuadro con el log de calculo

Frodui, SO0W - UH- 10 14 D4R ’ Farerasl N0E -6 - 13- 14-BLiayg
ik D0E- BE- 13- 14 -8.00g Costns D - 13- 14-Liag
Gastos, 200688 13-04-8000 | Becelades 2008 08- 13- 14- 04 g

En la parte inferior del cuadro, habra una pestafia para cada componente.
En la parte superior izquierda aparece un arbol con las series del célculo
En el cuadrante superior derecho se irdn mostrando los resultados del calculo, segin lo que se seleccione del arbol.

HowTo

Ayudas en formularios

Cambio de base de datos

Cambio de Recorrido

Copiar y renombrar simulacion
Exportando e Importando datos JDBC



® Factor de escala en divisiones

® Persistencia de Datos

® Tabla con version y autonumerado
® Variables y Formulas

Ayudas en formularios

Ayuda especifica para un campo.

En el editor de metadata se declara un choice y se asocia al dataltem del campo que se desea customizar.

Ejemplo 1)

Existe una tabla que tiene la definicion de todos los programas que se utilizan y el nivel del mismo, el nivel puede tomar valores titulo o hoja. En
la tabla de proyectos declaro a que programa pertenece, este programa puede tener nivel hoja.

La solucion fue declarar un choice que mostraba solo los programa con nivel hoja y asociarselo al dataitem que tiene el campo programa de la
tabla proyectos.

Cambio de base de datos

Archivos de configuracion impactados por cambio de base de datos

JBoss

® gserver-ds.xml
® o3planner-ds.xml

Builder cubos O3

® BocaUrna.cfg

Modelo de simulacién

® BocaUrna.eprj

Personalizaciones

® <nombre componente>_custom.mdl|
Cambio de Recorrido

HowTo sobre Cambio de Recorrido en el Célculo

Paso de Inicializaciéon

Se puede elegir el orden de calculo de un componente para que sea BFS o DFS. Pero hay que tener en cuenta que la inicializacion del calculo
por ahora se va a calcular en modo BFS sin importar el orden elegido. Por tanto se tiene que tener en cuenta que en caso de elegirse el orden
DFS se debe comenzar la simulacion un mes antes a lo que realmente se quiere para que el resto de los periodos se calculen en el orden
elegido.

Copiar y renombrar simulacion

Los pasos a seguir son:

. Copiar y renombrar archivo de la simulacion (.sim)

Copiar y renombrar archivo del proyecto EDF (.eprj)

. Editar el proyecto EDF, y cambiar el nombre del proyecto, el namespace y el directorio raiz

. Editar la simulacién, y cambiar el nombre y el proyecto EDF

. Copiar (o crear) el directorio server\default\ideasoft-o3\servenistore\simulation{simulation_name}, con el archivo .cfg (renombrado), con
el directorio edf/generator con el archivo de customizacién de formularios (.gen) en caso que exista, y el directorio edf/metadata con el
archivo de metadata (en caso de que en el proyecto de EDF se haga referencia al esquema de salida, también se debe incluir la
metadata de salida o resultado).

6. Copiar los modelos de O3 customizados en server\default\ideasoft-o3\servenistore\models

7. Finalmente, ejecutar el deploy de la simulacién

Exportando e Importando datos JDBC

g wN P

Exportando e Importando datos JDBC

Existe un utilitario disponible en SourceForge.net http://sourceforge.net/projects/jdbcimporter/ que puede utilizarse para realizar exportaciones e


http://sourceforge.net/projects/jdbcimporter/

importaciones de datos utilizando conexiones JDBC.
En la url indicada arriba, es posible encontrar informacién sobre dicho utilitario asi como bajarlo sin costo.
A continuacion se indica como realizar la exportacion de una base de datos descripta por su Esquema Relacional EDF.

La herramienta de exportacién/importacién JDBC se basa en archivo xml donde se definen los detalles de la conexién a la base de datos que se
desea exportar/importar, asi como la lista de tablas con sus respectivos campos.

Este archivo puede construirse en forma automéatica aplicando una transformacion xsl a la Metadata Relacional de EDF que describe la base de
datos

Exportando una base de datos EDF

Generando el archivo export.xml

1. Aplicar la transformacion jdbcexporter.xsl al archivo xml correspondiente a la Metadata EDF.
Esto puede hacerse con cualquier herramienta de trandormaciéon XSL como por ejemplo XMLSpy

2. Salvar el archivo generado por la transformaciéon como export.xml

3. Editar dicho archivo export.xml y modificar la seccién correspondiente a la configuracion de la conexion
La transformacién carga esta seccion con informacion de ejemplo para una base de datos HSQLDB

Configuraciéon de conexién. Ejemplo para HSQLDB

<connection type="jdbc">

<property nane="driver" val ue="org. hsql db.jdbcDriver"/>
<property nanme="url" val ue="jdbc: hsql db: hsql://| ocal host: 1701"/ >
<property nane="usernane" val ue="sa"/>

<property nane="password" val ue=""/>

</ connecti on>

Ejecutando la exportacién
Una vez generado el archivo export.xml es posible realizar la exportacién de la base

1. Abrir una ventana de Linea de Comando
2. Ejecutar la siguiente sentencia
jdbcexporter export.xml

Nota

jdbcexporter es un bat que se incluye en esta pagina. Para su correcto funcionamiento es necesario editarlo
modificando la variable de ambiente JDBC_IMPORTER_HOME de modo que apunte a la carpeta donde se
encuentra instalado el utilitario

Esto genera un conjunto de archivos con extension .csv. Habra uno por cada tabla exportada

Importando una base de datos EDF

Generando el archivo import.xml

La generacion del archivo import.xml es similar que para el caso del archvo export.xml con la salvedad que debe utilizarse la
transformacion jdbcimporter.xsl en lugar de la jdbcexporter.xsl.

También deben modificarse los parametros de conexion a la base de datos una vez generado el archivo import.xml

Ejecutando la importacion
Una vez generado el archivo import.xml es posible realizar la importacion de la base

1. Abrir una ventana de Linea de Comando
2. Ejecutar la siguiente sentencia
jdbcimporter import.xml
Esto toma el conjunto de archivos con extension .csv y los utiliza para cargar los datos en las tablas de destino.

Factor de escala en divisiones



simulation.expr.divisionScale: Propiedad que establece el factor de escala en divisiones en las que participa un BigDecimal (que es lo normal
al trabajar con campos de tipo decimal en la base de datos), seteada en el GServer_custom.properties

Persistencia de Datos

Persistencia con orden DFS

En el caso del orden de céalculo DFS, hay 2 formas en que se pueden grabar los datos calculados, una es al final del calculo y la otra es a
medida que se calculan los "pasos". Para esto ultimo el componente debe estar marcado como Persistente por Pasos, algo asi como persistente
por elemento hablando en el caso de céalculo DFS. Esto quiere decir que se van a estar iterando en cada elemento, calculando todo el periodo y
grabando inmediatamente.

Esto se aplica al método de célculo Engine.

Para el caso del método Scripts todavia no se ha implementado esta modalidad de "salvado” por pasos en la modalidad DFS.

Tabla con versiéon y autonumerado

Personalizacion de un formulario de una tabla con campo version y un campo id autonumerado

Se asume que los campos tienen los nombres VERSION y ID, respectivamente.

1. PK de la tabla: solamente el campo ID.
2. En personalizacién de formularios:
® En List, se agrega VERSION pero no se agrega ID como campo.
® En Column, se agrega VERSION y se debe agregar ID sin elegir nada en Present....
® En Form, se debe elegir la opcion Only Customized Fields. Se agrega VERSION pero no se agrega ID como campo.

Variables y Férmulas

HowTo sobre Formulas y Variables

Variables y Parametros

En ocasiones es conveniente que una variable de un componente tome el valor directamente de un parametro, por ejemplo, porque el se quiere
presentar el mismo en el modelo multidimensional (cubo).

Efectivamente se puede poner una variable con el mismo nombre que un parametro o dependencia de componente. La estrategia de resoluciéon
que se utiliza cuando los nombres son iguales, se describe a continuacion.

En primer lugar, en el contexto de evaluacion de expresiones se cuenta con los siguientes nombres:

1. Nombres de variables agregadas por la simulacién:
® sceneld: Es el escenario corriente.
® time: Es la fecha en la cual se esta calculando.
® year: Es un sindnimo de la expresion Afio(time). Su alteracion no cambia el tiempo de simulacion (time).
® month: Es un sinénimo de la expresion Mes(time). Su alteracién no cambia el tiempo de simulacién (time).
® day: Es un sinénimo de la expresion Dia(time). Su alteracion no cambia el tiempo de simulacion (time).
2. Nombres de variables introducidas por el componente, de las cuéles podemos distinguir 2 tipos a los efectos de la presente explicacion:
® Elementos: se refiere a los nombres de los atributos de los elementos.
®* Nombres de variables del componente.
3. Nombres de variables introducidas por dependencias de componentes.
4. Nombres de parametros locales y globales.

Considerando lo anterior, en la evaluacién de una expresion cualquiera el orden de resolucion de los nombres, es el siguiente:

1. Se busca el nombre como variable definida en la expresion. Ej: x=10.

2. Se considera cualquiera de las variables introducidas por el simulador que se comentaron anteriormente (sceneld, time, ....), los
elementos y las variables introducidas por el componente (éstas deben tener nombres distintos).

3. Se trata de resolver la variable como nombre de parametro o variable introducida por dependencia de componente (éstas deben tener
nombres distintos).

4. Sino se encuentra valor para el nombre en estas condiciones se obtiene NULO.

1 Notas
’ ® El orden de declaracion de las variables en el componente es relevante porque se calculan precisamente en ese orden.
® Cualquiera de los nombres que contengan espacio debe ser utilizado con la funcién correspondiente (Parameter o Variable).
® |Lafunciéon Parameter obtiene el valor del parametro con el nombre indicado. Tomar en cuenta que el nombre es un
string. La funcion Parameter ademas tiene la capacidad de sobreescribir el contexto con el que se busca el
parametro. Esta sobre-escritura es exclusivamente realizada en el momento de invocacion.
® Lafuncién Variable obtiene el valor de la variable con el nombre indicado. El nombre también es un string. Las
variables introducidas por dependencia de componente deben manejarse como si fueran parametros (usar funcion Pa
rameter).



(D Resultados de superposiciones de nombre

® En el caso que las variables introducidas por los elementos colisionen con las introducidas por las variables del componente,
la evaluacion tomara los elementos.

® En el caso que los elementos o las variables sobreescriban las definidas por el simulador (por ejemplo declarar una variable
month), la evaluacion tomara la variable declarada.

® En el caso que se declaren 2 parametros con el mismo nombre, la evaluacion tomaréa el primero definido. En el caso que se
redefina un parametro local que sobreescriba el global, la evaluacién tomara la definicion del local.

® En el caso que se definan dos variables obtenidas por dependencia de componente con el mismo nombre, la evaluacion
tomara la primera.

® En el caso que se declaren parametros y variables de componentes con el mismo nombre, la evaluacion tomara el parametro.

Los datos obtenidos por dependencia de componentes son equivalentes a los obtenidos por parametros, es decir, que al resolver una
ambiguedad se lo debe considerar como un parametro (ej: funcion Parameter).

Ejemplos

Ejemplo 1

Queremos una variable Cantidad llamada igual que un pardmetro Cantidad.
Solucién: Declarar la variable Cantidad y en la férmula poner: Parameter("Cantidad")
Ejemplo 2

Queremos una variable Cantidad llamada igual que una variable obtenida de un componente y esta también se llama Cantidad (recordar que se
le puede dar cualquier nombre a la variable cuando se declara la dependencia de componente).

Solucién: Declarar la variable Cantidad y en la formula poner: Parametro("Cantidad")
Ejemplo 3

Si queremos una variable Cantidad que tenga el valor de un parametro Cantidad y ademés hay una variable obtenida de otro componente que
también se llama Cantidad.

Solucion: Ponerle otro nombre a la variable que se trae del componente. Recordar que se le puede dar cualquier nombre a la variable cuando se
declara la dependencia de componente.
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